
       
 

GS 

Prénom : 

GS 

Prénom 

Période 1 



Le jeu de la chenille GS 
Objectif : connaître les correspondances alphabétiques entre les lettres en 
capitales d'imprimerie et en script. 

  
Date : Date : 

  
Date : Date : 

 

Jeu des carottes alphabétiques GS 

Correspondance Majuscule d'imprimerie / minuscules scriptes 

A B C D E F G H I J K L M 

a b c d e f g h i j k l m 

N O P Q R S T U V W X Y Z 

n o p q r s t u v w x y z 
 

 

 



 

 



 



 



 



 

 

 

 

 

 

 

 



Puzzles-cubes animaux de la ferme 
Objectif : Reproduire un assemblage de formes en volume. 

 

 
La vache 

 
Le cheval 

Date: Date: 

 
La chèvre 

 
Le chien 

Date: Date: 

 
Le cochon 

 
L'âne 

Date: Date: 

 
 

 



Les cubes couleurs (niveau 1) 

N°1 

 

N°2 

 

N°3 

 

DATE :  DATE : DATE :  

N°4 

 

N°5 

 

N°6 

 

DATE :  DATE : DATE :  

N°7 

 

N°8 

 

N°9 

 

DATE :  DATE : DATE :  

 

 



 



 

 



 

 



 

 

 

 



 



 



 

 



 

 



 



 

 

 

 



Les algorithmes Attrimaths   

 


