


Le jeu de la chenille GS
Objectif : connditre les correspondances alphabétiques entre les lettres en
capitales d'imprimerie et en script.

Jeu des carottes alphabétiques GS

Correspondance Majuscule d'imprimerie / minuscules scriptes
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Jeu « Je compose des mots » (Nathan)
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Objectif : Retrouver les lettres d'un mot.

1 b les lettres
AN
P uhg

O g
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Fiche n’1 Fichen®2 Fiche n’3 Fiche n’4
Fichen’s Fichen’6 Fiche n°7 Fiche n"8
Fichen’9 | Fichen’10 | Fichen’11t | Fichen’12

Fiche n"13

Fiche n"14

Objectif : Retrouver les mots d'une phrase.

10 .4 les mols

[ te lopin mange de la salade.

lait de Lo monge
o fille sole
ou du
lopin salade e loc
Fichen™ Fichen®2 Fiche n’3 Fiche n’4
Fichen’s Fichen’6 Fiche n’; Fiche n°8
Fichen’9 | Fichen’0 | Fichen’t1 | Fichen’12
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Topologe - P\\.)ramide

CONSTRUIRE DES OUTILS pOUQ STRUCTURER SA PENSEE :
Repuraoduire un assemblage a partin d'wn modéte :
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n*10 | 11 | n*12 | n*13 | n*14 | n*15 | n*16
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Obijectif : ranger des objets selon la taille.

Je range du plus petit au plus grand.

A

Je range du plus petit au plus grand.

Date:

Je range du plus grand au plus petit

Date:

Je range du plus grand au plus petit

Date:

Date:




Puzzles-cubes animaux de la ferme
Objectif : Reproduire un assemblage de formes en volume.

Date: Date:

Date: Date:

Le cochon

Date: Date:




Les cubes couleurs (niveau 1)

N°2

N°3

DATE :

DATE :

DATE :

N°4

N°6

DATE :

DATE :

DATE :

N°9

DATE :

DATE :

DATE :
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Les cartes a compter Halloween.

Objectif : dénombrer une collection jusque 10.




PERLES (GS)

Compétences: Structurer sa pensée : Développer sa motricité
fine, Discriminer des formes et des couleurs
Comprendre, reproduire et créer une suite logique.

Reproduire un assemblage de perles en suivant un modéle
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"Le jen des hiboux (Merlin)"
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Les ruches numérique
Objectif : Associer une collection a
I'écriture chiffree d'un nombre.
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Le poulain (24 pieces)

Date:

Date :

La fusée (24 pieces)

L'AUTOMOBILE (16 pieces)

Date:

Date :

LE TRAIN (16 pieces)

Pentomino (12 pieces)

Date:

Date :
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LA GIRAFE ALPHABETIQUE
Tortue alphabet

Date : Date :

La ferme (24 pieces)
Tortue chiffres

Date : Date :

Au bord de I'étang (24 pieces) PUZZLE 1 (35 pieces)

Date : Date :




1) La maison

 Rate [

3) Le bonhomme

4) Le train

 Date

Date :

artes a

mtro"

mbien

At’

on

Objectif : Dénombrer les cotés d'une forme complexe.
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Objectif : Je sais reconnaitre sans compter ke nombre indiqué par le dé ou les doigts ; je sais re les chiffres de 13 Spuis de
1310

-

lacatedul

La carte du 2

La carte du 3

Date :

carte du 4

Date :

Lacartedu 5

Date :

Lacartedu é

Date :

lacatedu?

Date :

La carte du 8

Date :

La cartedu 9

Date :

Lacate du 10

Date :

Je range de 1 &5 (chiffres)

Date :

Je range de 1 & 5 (dés)

Date

Je range de | & 5 (doigts)

Date

Je range de 1 & 5 (objets)

Date :

Je range de 6 & 10 [chiffres)

Date :

Je range de 6 & 10 (dés)

Date :

Je range de 6 & 10 (doigts)

Date :

Je range de 6 G 10 (objets)

Date :

Date :

Date :




"Les batonnets”

1. le camé | ==

2. Le rectangle

Date :

fe:
3. Le Mangle.
fe:

4. La maison
Da Date :
5. Lignes brisées - . Les créneaux.
Date : Date :
7. La fleche i T
8. L'echelle
Date : Date :
9. Le bateau - 10. L'étoile r
Date : Date :
ll.l.etlpl. 12. lesodnt
Date : Date :
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Les algorithmes Attrimaths ¢
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