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L’album codé

Dans un album codé, des symboles
représentant des personnages, lieux ou objets
prennent la place des représentations
picturales habituelles.

Par exemple, une fille sera symbolisee par un
disque rose et un garcon par un disque bleu.

Ainsi, I'lllustration devient volontairement
minimaliste.



En quoi la creation d’un album codeé
sert-elle aux apprentissages du cycle 1
et repond-elle aux objectifs des

programmes ?



Dans les albums sans texte, l'interaction
directe entre un texte et une illustration
n'est plus possible, mais le recit est porte
par les images qui appellent une mise en
mots par le lecteur.(travail du langage
d'evocation)



Par ailleurs, le codage et décodage
d’albums peuvent etre mis en relation a
tres long terme avec la resolution de
problemes.

Pour coder un album, I'eleve va devoir
Inventer ses propres symboles pour
raconter une histoire en images.



Pour decoder, il devra décrypter les symboles
adoptes par un auteur

pour acceder au sens de l'histoire.

Dans ces deux cas, il s’agit de travailler sur
des representations, ce qui est a la base de
toutes les mathematigues.

Travall sur la structuration du temps (seguences
de I'histoire) et de I'espace (notions d’interieur
et d'exterieur).



Egalement il y a un

Travall sur la structuration du temps
(sequences de I'histoire)

et de I'espace (notions d’interieur et
d'exterieur).



Idée de Progression des
apprentissages dans la mise en place

du projet

Premiere approche du codage a | Se familiariser-avec-le-principe-du

partir de Petit Bleu codage : émettre des hypotheses a

et Petit Jaune de Léo Lionni partir de symboles ; valider ces
hypotheses par un texte écrit.

Décodage progressif d’un Décoder progressivement un album :

album mélant représentation emettre des hypotheses a partir de

symboligue et texte écrit : symboles ; valider ces

Dans la cour de I’école de hypotheses par un texte ecrit.

Christophe Loupy

Décodage d’un album utilisant Décoder un album utilisant

uniguement les uniguement des

représentations symboliques : représentations symboliques : emettre

Le Petit Chaperon des hypotheses

: a partir de symboles ; confronter les
Rouge, de Warja Lavater hypothéses successives.




Compréhension detaillée de
Palbum

Les Trois Petits Cochons

Identifier les personnages et les lieux
du conte.

Dégager la succession des étapes du
conte.

Constitution de la legende de
Palbum code

Associer une representation
symboligue a chague

personnage et lieu du conte afin de
créer la léegende.

Coder la couverture du conte.

Choix d’un gabarit pour les
maisons a coder

Choisir une taille de gabarit pour les
maisons des

cochons en fonctions de contraintes
specifiqgues

Codage du conte

Reformuler un passage du conte et le

coder.




ANNEXE 3 : LEGENDE DE L’ALBUM CODE

DES TROIS PETITS COCHONS

PETIT COCHON

LA MAISON DE
PAILLE

MAMAN COCHON

LA MAISON DE BOIS

LE LOUP

LA MAISON DE
BRIQUES

LAMAISONDELA
MAMAN COCHON

LA MAISON DE
PAILLE DETRUITE

LA MAISON EN BOIS
DETRUITE
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ANNEXE 4 :PASSAGES DE L’ALBUM ALLANT ETRE CODES

PREMIERE PAGE

Premiére page
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SEPTIEME PAGE



HUITIEME PAGE



