Texte 1 FLON-FLON ET MUSETTE D ELTBIETA

Rechercher ce que pensent
les personnages

Toute la journée, Flon-Flon jouait avec Muselte ; fantét d'un cété du ruisseau, chez Muselfe ;

fantét de I'aufre, chez Flon-Flon.

« Quand je serai grand, je me marierai avec Museffe », disail Flon-Flon.

Ef Musette ajoutait : « Quand je serai grande, ¢’esf Flon-Flon qui sera mon mari ! »

Qui sont les personnages ?

Flon-Flon

Muselte
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A quoi pensent Flon-Flon el Musette ?




Comprendre les pensées

rece2 | LON-PLON BT MUSETTE DELTRYETA|  cos pesormaces

Mais un soir, en lisanf son journal, le papa de Flon-Flon dif :

« Mauvaise nouvelle | La guerre va bientot arriver ».

Le lendemain, la guerre éfait la. On ne la voyail pas encore, pourfant le papa dif :

« Au revoir, ma femme cherie, au revoir mon petlit Flon-Flon | Je reviendrai bienldl ».

Il les serra contre son coeur, puis il partit & la guerre.
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Groupe 2 : la maman
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Groupe 3 : Flon-Flon
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Formuler des hypothéses sur les

reces | UON-ELON BT MUSETTE DELTRUETR| oo copooomioes

Le jour suivant, Flon-Flon dif : « Je vais au ruisseau, jouer avec Museffe ». @
Mais la maman lui monfra par la fenéfre qu’a la place du ruisseau, il y avait
mainfenant une haie d’épines.

« C'esl pour que personne ne puisse venir chez nous », expliqua la maman.
« Méme pas Museffe ? » demanda Flon-Flon.

—

Alors, la maman dit :
« Chul 'l ne faut plus parler de Musette, c'est défendu ! » @
« Pourquoi ? »

« Parce qu’elle esl de I'aufre céte de la guerre. »
P

« Ou est la guerre ? » demanda Flon-Flon. « Je vais lui dire d'enlever celte haie @
d’épines. Je vais lui dire de s'en aller ! »
La maman dif que ce n’était pas possible.
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« C'esl pour que personne ne puisse venir chez nous », expliqua la maman.
« Méme pas Muselte ? » demanda Flon-Flon.

P

Alors, la maman dif :
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Formuler des hypothéses sur les
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Que ressentent Flon-Flon el sa maman ?
Flon-Flon ‘ % Maman
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Ecris VRAI ou FAUX

Le papa de Flon-Flon ne parl pas a la guerre. :

Une haie d’'épines remplace le ruisseau pendant la guerre. :

La guerre sépare ceux qui s'aiment : les enfants, les parentfs, les amis. :

Flon-Flon ef Museffe jouenf encore ensemble pendanf la guerre. :

Réponds a la question.

Pourquoi Flon Flon ne peut-il plus parler a Musette ?

Dessine Flon-Flon ef Muselte pendanl la guerre :
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Formuler des hypothéses sur les
pensées des personnages

PARTIE A

DESSIN

La guerre éefait frop grande.
Elle n"ecoutail personne.

On |I'entendait aller el venir. Elle faisail un
bruil immense.

Elle allumait de grands feux. Elle cassait
fout...

Pour connaitre les pensées d'un personnage, le lecteur doif se poser 3 questions :

Que veul chaque personnage ? Que ressent-il ? Que sait-il ou ne sait pas ?

Formuler des hypothéses sur les
pensées des personnages

PARTIE B

DESSIN

Cela dura si longfemps qu’on pensail que
c’était pour foujours.

Mais enfin, fouf d’un coup, on ne I'entendit
plus.

Au lieu de son bruil, il y euf un grand silence.

Pour connaitre les pensées d'un personnage, le lecteur doit se poser 3 questions :

Que veul chaque personnage ? Que ressent-il ? Que sait-il ou ne sait pas ?




