
Prestidigitateur Prestidigitateur
Prendre une carte de 
la main du joueur visé 
dans sa main, puis lui 
en donner une de la 
sienne (y compris celle 
prise)

Voyant Voyant
Prendre les 2 
premières cartes de la 
pioche, en garder une 
en main, défausser 
l'autre

Rénovateur Rénovateur
Mettre à la défausse 
une carte du quartier 
du joueur visé

Percepteur Percepteur
Tous les joueurs visés 
mettent une carte dans 
la pioche, la re-
mélanger, puis piocher 
une carte vers sa main

Voleur Voleur
Prendre une carte du 
quartier du joueur visé, 
et la mettre dans sa 
main

Fouineur Fouineur
Choisir une carte dans 
la défausse
(entre en effet sans 
Zone)
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