La cane, le renard et les sept canetons

Domaine Francais compréhension
Objectifs - découvrir une nouvelle histoire
dela - s’approprier le vocabulaire de I’histoire
séquence - apprendre a raconter individuellement une histoire avec ses propres mots

- mettre en mémoire chaque épisode : apprendre a jouer les personnages pour
mieux comprendre et raconter

- comprendre le personnage du renard : le rusé mais....

- mobiliser ses compétences textuelles et lexicales pour anticiper la suite de
I’histoire

- connaitre les étapes des moments clés de I’histoire : les ruses du renard, les ruses
de Minus et ses freres.

- prévoir la complication : le renard réussit a obtenir ce qu’il voulait

- comprendre comment le héros résout le probleme

- découvrir la fin de I'histoire

- s’entrainer a raconter I’histoire

Compétences | Etre capable de :

- écouter avec une attention soutenue

- comprendre un texte lu (identifier les informations clés et relier ces informations,
identifier les liens logiques et chronologiques, affronter des mots inconnus,
formuler des hypotheéses)

- pratiquer différentes formes de lecture (prise en compte des enjeux de la lecture :
lire pour découvrir ou valider des informations)

- contréler sa compréhension (justifier de son interprétation ou de ses réponses
avec appui sur le texte, maintien d’une attitude active et réflexive relative a

I’objectif)
Attendus de - lire et comprendre des textes adaptés a la maturité et a la culture scolaire des
fin de cycle éleves
Séances Déroulement
1 Obj : découvrir le début de I’histoire et bien le comprendre

Mettre en mémoire les personnages et les événements de I’histoire

1/ apprendre @ mettre en mémoire le vocabulaire

= le pas de la porte - l'ainé

=» les consignes de sécurité - le cadet
= d’une seule voix - la lucarne
= se méfier - la baraque
=» |le meneur de jeu

= fortifier

associer chaque lexique a son illustration et la faire dire a chaque fois.
Demander aux éléves d’ouvrir leur boite a mémoire pour pouvoir y ranger tous les mots
nouveaux qu’ils vont apprendre
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2/ lire et raconter, ensemble, le début de I’histoire
Expliquer la démarche aux éleves :
« je vais lire le début de I’histoire, mais je ne vais pas vous montrer les images tout de
suite car vous pouvez la fabriquer vous-mémes dans votre téte. Il faut vous faire le film de
cette histoire ».
=» lire le début en montrant le texte aux éléves (tni)
= afficher ensuite l'illustration=> demander aux éléves de la décrire trés précisément.
=» poursuivre jusqu’a la page 4 = demander aux éléves de commenter l'illustration.
Afficher le texte de I’épisode 1 en entier et le relire.

Expliquer que je vais raconter maintenant le début de I'histoire, et que je ne vais pas
utiliser les mémes mots que lors de la lecture, et qu’ensuite un éléve racontera a son tour.
Pendant que I'on raconte, personne n’a le droit d’interrompre, ni couper la parole. Quand
je dirai ou I’éleve dira « j’ai fini », alors on pourra intervenir.

Il s’agit de bien raconter pour que quelqu’un qui ne connait pas I'histoire puisse la
comprendre parfaitement.

3/ jouer le début de I’histoire :

Proposer a quelques éléves de venir jouer le début de I’histoire avec les masques.
Introduire la « boite a raconter » qui servira a s’entrainer a raconter. Insister sur les
intentions du renard, que veut-il faire.

PROLONGEMENTS : REVISER LE LEXIQUE LORS DE JEUX DE MEMORY OU ACTIVITES FLASH
EN CLASSE

2
Episode 2

Obj : se mettre a la place des personnages pour mieux comprendre I’histoire

1/ Réviser et apprendre le vocabulaire :

Rappel des mots appris lors de la séance 1

Poursuivre I'apprentissage des nouveaux mots comme lors de la séance 1
=» ruser, sans tarder, affamés, jouer au détective, griffus, palmés.

2/ Faire un rappel de I’histoire :
Raconter le début (épisode 1) cf méthode utilisée lors de la séance 1

3/ Présenter I'objectif de la séquence et découvrir la suite de I’histoire a partir de 'album
Demander aux éléves d’imaginer la suite :
- que va faire le renard puisque sa premiere tentative a échoué ?
= distribuer 1 feuille et demander aux éléves de dessiner ce qu’il va vouloir faire et
quelles sont des émotions a ce moment de I’histoire.
=» dfficher et lire la page 5 jusqu’a Plumélo.
- créer les bulles de pensées des personnages : demander aux éléeves de dicter ce que
les personnages pourraient étre en train de penser a ce moment précis de I’histoire.
Inviter les éléves a se demander ce que le renard pense, ressent a ce moment, pareil
pour le renard.
=» lire la suite du texte en demandant aux éléves de bien la mettre dans la téte.
=» afficher l'illustration de la page 7 et créer la bulle de pensée.
=» amorcer le travail autour de la ruse : expliquer le sens du mot ruse, compter le
nombre de ruses utilisées et les raconter = les synthétiser dans 1 tableau
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4/ Jouer I’histoire
- Apprendre la ritournelle : Toc, toc, toc, Qui est la ? c’est moi votre maman en
demandant de changer les intonations.
- réviser le lexique vu en début de séance
- repérer les différents lieux de I’histoire
- reprendre la boite a raconter et demander aux éléves de venir jouer I'épisode.

3
Episode 3

Obj : découvrir la suite de I’histoire, bien la comprendre pour la mettre en mémoire
Découvrir la suite de I’histoire : prévoir la complication-> la ruse fonctionne.
Se mettre a la place des personnages

1/ Réviser et apprendre le vocabulaire
=» fou de colére
=» employer les grands moyens
= des broderies
= avec amabilité
= bien en vue
= se lécher les babines

procéder de la méme fagon que pour les séances précédentes.

2/ faire un rappel de I’histoire
=» raconter par 1 éléve. Pour valider, faire écouter les épisodes 1 et 2

3/ présenter 'objectif de la séance et raconter la suite de I’histoire pou prévoir la
complication.
= lire la page 9 et afficher l'illustration : comment peut se sentir le renard ?
= que va-t-il décider ?
=» afficher l'illustration de la page 10 et la faire décrire> comment a I'air de se sentir
le renard : confiant. Est- ce que cela sera de bon augure pour les canetons.
= poursuivre la lecture jusqu’a la page 14 et laisser les éléves commenter I'histoire :
pourquoi les canetons se sont faits prendre ?
=» comprendre que la ruse du renard a fonctionné mais que tout n’est pas perdu.
= afficher l'illustration 14 et créer la bulle de pensée de chaque personnage pour
bien comprendre les intentions de chacun.

4/ jouer I’histoire
Méme fonctionnement que les séances précédentes.

4
Episode 4

Anticiper le
rappel de
I’histoire :
demander

auparavant a

4 éleves de

se mettre

Obj : comprendre comment le héros résout son probléme et découvrir la fin de I’histoire
Faire verbaliser ce qui a été appris les séances précédentes.

1/ réviser et apprendre le nouveau lexique
= marmite
= épices
= suspendu
= siffloter
= dodu
=» bomber le torse
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d’accord
pour
raconter
Préparer en
amont

=» rien dans la téte, rien dans les jambes
= insolent
= a3 toute allure

2/ Faire un rappel de I’histoire
Demander a 4 éleves de faire 1 rappel de I'histoire
Inviter les autres éléves a valider ou compléter le rappel de I'histoire.

3/ présenter l'objectif de la séance : comprendre comment Minus résout son probléme et
libére ses freres.

Lire la suite de I'histoire p 15a 16
= afficher l'illustration page 17 et demander aux éléves de la commenter : que se
passe t-il ?
anticiper la suite de I'histoire : distribuer une feuille et demander aux éléves d’'imaginer ce
qui va se passer—> verbaliser les hypothéses
=» Créer les bulles de pensée des personnages de la page 17
= lire la suite et fin de I'histoire

4/s’interroger sur les actions des personnages :

= retour sur les ruses du renard mais qui est finalement le plus rusé, quelle est sa
/ses ruses ?

= le role du petit dans la littérature, les éléves connaissent-ils d’autres contes dans
lesquels le petit sauve les autres : le petit poucet....

= demander aux éléves de donner leur avis sur I'attitude des fréres, la joie d’étre
sauvés mais quelle mise en garde ?

=» I'absence de la mére et retour sur «si les canetons avaient tout raconté ? »
gu’aurait été sa réaction...

4/ Jouer I’histoire
Proposer aux éléves volontaires de venir jouer I'épisode 4.

Obj : s’entrainer a raconter I'histoire

1/ raconter avec les autres en classe

Afficher chaque illustration et demander aux éléves, tour a tour au hasard et en changeant
les pages, de raconter.

2/ raconter seul ou en petits groupes

En s’aidant de I'histoire écoutée, des marionnettes etc..

3/ raconter a la maison ou dans d’autres classes.

Bilan :
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