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Choix du simulateur W
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* Il estimportant de demarrer '.s
les vols sur un simulateur
pour « prendre la main ».

* Le simu FMS (Flying Model
Simulator) peut étre un bon
debut etant donné qu’il est
disponible gratuitement.

http://www.microflight.com/FMS-Flight-Simulator

* |l est dans le top 5 de FX model.
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FMS pour Flying Model Simulator est un simulateur de modeéles complétement gratuit. Programmeé par Roman et Michael Maller, l¢
petit programme a été créé il y a prés de 10 ans. Depuis, ce dernier a fait son petit chemin a travers le milieu du modélisme e
aujourd hui, il en est a sa version 2.0 béta 1.

Les atouts -

-Gratuit !

- Possibilité de créer son propre modele
- Grosse communauté frangaise

Les inconvénients -

- Paysages trés grossiers

- Trop facile

Introduction a ’Aéromodélisme
Niveau College 4



Tome 3 - Chapitre 1: w
/

Le Simulateur ] &Q,
Sommaire ﬁgﬁfp
e Introduction

s Radio
e Premiers vols




Tome 3 - Chapitre 1:
Le Simulateur

La radio

Hobbyking 6CH RC Flight Simulator System (Mode 2)

* On peut opter pour
une radio de ce
type a 16% chez
Hobby King.

USB Simulator Cable XTR/AeroFly /FMS

« On peut opter pour un cable qui permet
d'utiliser sa propre radio, mais ce n’est pas
garantie.
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« On général les radios sont livrées dans le mode 1 ou 2. On ne peut
pas le modifier.

* Donc il faut choisir le bon « mode ».

Modes avion

MODE 1 MODE 2

Manche gauche Manche droit Manche gauche Manche droit

o

i 1 “Pronfondeur
al-l\.i . :-__,
J b 4

Profondeur JL P

LYoo .
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Dérive Ailerons Deérive Ailerons
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Consell

20 Jeun:

 Le mode 2 est identique a la manche du simulateur (méme
chose que sur avion).

* Pour les habitués de Flight Sim, le mode 2 est plus intuitif.

Manche gauche Manche droit

#

Gy l *Pronfondeur

Derive Allerons
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Le Trim

* Le trim correspond a
un petit deplacement
de la position neutre
de la gouverne.

* || permet de stabiliser
I'appareil.

* On l'utilise aussi pour
corriger les defauts,

mais il vaut mieux le
faire mécaniquement.
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* Deux facons
possibles,

« A vous de
voir!

Les sticks pincés Pouce sur les sticks
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« Choisir un modele simple: Skyhawk

eur de Yol de Modéles-réduits - Skyhawk

SR e e e e e
e Payzage “ue Simulation % Fés
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Premiers exercices

Il s’agit de se familiariser avec les commandes
* On acceélere, on tire sur le manche, on monte.
* || faut maintenir les ailes a plat et plein gaz.

« Lorsqu’on pense que l'avion va s’eéloigner: on
tourne.

|| faut donner des ordres lents et

éviter les gestes brusques.
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* On rentre en virage
avec les ailerons. On
iIncline l'avion puis on
lache la commande.

* Dans le virage l'avion a
tendance a s’enfoncer
(perdre de l'altitude).

* Poury remedier, on tire
un peu sur le manche.

* Pour sortir du virage:
ordre inverse-> mettre
les ailes a plat.
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Inversion de commande

« || faut mettre I'avion en face
de soi et s’entrainer aux bons
gestes.

 Dans notre cas, la correction
doit étre vers la gauche de
I'utilisateur= droite de I'avion
(C'est I'origine de la
confusion).

[l faut donner un ordre simple
et voir:
- Si I'avion part du bon cété, on

continue,
- Si 'avion part du mauvais
cote, on corrige.
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Faire des tours de piste
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This is a typical RC airplane training
traffic pattern. Always take off and

X-.// land into the wind, and use throttle to
control your climb and descent rates.

Introduction a '’Aéromodélisme

Niveau College 1 8



Tome 3 - Chapitre 1:

Le Simulateur /

S/
Faire des 8 W

VENT 3% YIRAGE
\ > FAGE
’ 1 AU
—— -r\% Il YENT
Fa(e §% \\ + L5
AV Se X >
VEwr S ;‘;I " /\l_
P
| Ny Y
- N
hS‘ \ » .

Introduction a ’Aéromodélisme
Niveau College

19



Tome 3 - Chapitre 1: ‘K

Le Simulateur / .
o

Atterrir A

Réduire doucement les gaz
L’avion va descendre, maintenir une faible pente.
A 1,5m du sol, essayer de mettre I'avion en palier,

A50cm du sol essayer de tirer un peu sur le manche
(refuser le sol).

profondeur —
. cabrée a
"‘\E — 1,50 m fond
e \ 0' 50 m

“' ‘. - Fo o )
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