


Les regles du jeu

Mise en place du jeu : 3 - 4— Joueurs

1. Placer son jeton sur la palette.
2. Faire 4 tas de cartes : violet, jaune, rouge, bleu
3. Prendre 1 dé But du jeu::
Avoir répondu correctement a un maximum de cartes.
Déroulement :
Le premier joueur lance son dé.
Il doit avancer du nombre de cases indiqué par le dé.
Il pioche une carte correspondant a la couleur de la case.
Il répond a la question.
Lorsque la réponse est correcte, le joueur garde la carte, sinon il la repose sous le tas de cartes.
Quand un joueur arrive sur le pinceau, le jeu est terminé.
Il faut alors compter le nombres de cartes. Celui qui a le plus de cartes gagne.
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Carte rouge : je gagne la carte si mes camarades ont trouve le bon tableau.
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Carte bleue : je gagne la carte si mes camarades ont trouvé ce que j'ai dessing.
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Carte jaune : je gagne la carte si j'ai répondu correctement.

LB}

Carte violette : je gagne la carte si j'ai répondu correctement.






Les regles du jeu

Mise en place du jeu : 3 '

1. Placer son jeton sur la palette. - 4 JO UGU rS
2. Faire 4 tas de cartes : violet, jaune, rouge, bleu

3. Prendre 1 dé But du jeu :

Déroulement - Avoir répondu correctement a un maximum de cartes.

1. Lle pfemierjoue“r lance son de. o Carte rouge : je gagne la carte si mes
2. 1l dF)It avancer du nombre de cases\lndlque par le dé. camarades ont tfrouvé le bon tableau.
3. Il pioche une carte correspondant a la couleur de la case. L .
, : . Carte bleue : je gagne la carte si mes
4. 1l répond a la question. , . o
. : : : camarades ont trouvé ce que j'ai dessiné.

5. Lorsque la réponse est correcte, le joueur garde la carte, sinon il . . Lo

la repose sous le tas de cartes. Carte jaune : je gagne la carte si j'ai repondu
6. Quand un joueur arrive sur le pinceau, le jeu est terminé. correctement.
7. |l faut alors compter le nombres de cartes. Celui qui a le plus de Carte violette : je gagne la carte si j'ai repondu

cartes gagne. correctement.
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Retourne sur la derniere case de

o Passe ton tour Rejoue
la méme couleur.



LesS cartes : audey
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- Pop art
- Cubisme

- Pointillisme
- Abstrait

- Surréalisme
- Réalisme
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Pointillisme Pointillisme Pointillisme
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Abstrait Abstrait Abstrait
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Réalisme Réalisme



FRs=2 BEVEER ¢ FRs=2 BEVENER ¢ FRe BEVERER g
Planche 1 Planche 1 Planche 1
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Mot interdit Mot interdit Mot interdit

enfant tour beaucoup

Mots interdits Mot interdit Mot interdit

église porter neige




FOse BEVERNES g FOse BEVERNES g Fhse BEVARER g
Planche 2 Planche 2 Planche 2

FRs=2 BEVENER ¢ FRs=2 BEVENER ¢ FRs2 BEVENER ¢

Planhe 2 Planche 2 Planche 2




Mot interdit Mot interdit Mot interdit

doigt femme bleu

Mot interdit Mot interdit Mot interdit

rouge debout téte




FRe= BEVEES ¢
Planche 3

FRs= BEVEER ¢
Planche 3

FRs= BEVEES ¢
Planc
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FRs=2 BEVENER ¢

Planche 3

he 3

EVENES g

FR= BEVENER ¢

Planche 3




Mot interdit Mot interdit Mot interdit

soleil fleur jaune

Mots interdits Mot interdit Mot interdit
it
chambre

etoile table




« e dénombrement de Bethleem »

« Le repas de noce »

« La parabole des aveugles »




« [.a Joconde »

« Frangois ler »

« Napoleon ler dans son cabinet
de David »




« Champ de blé aux corbeaux »

« lerrasse au caré le soir »

« [.a nuit étollée »

«[.a chambre »




une
bibliotheque

DE22INE S

un arbre

DE22E ¢

un chien

DE228E 3

un coucher
de soleil

DE228E ¢

la France







DESSENE ¢

une fleur

DE2SENE ¢

une voliture

DE22INE S

une bague

un
ordinateur

DE228E 3

une
commode

DE228E ¢

un camion







DESSENE ¢

un stylo

DE2SENE ¢

un gargon

DE22INE S

une trousse

DE22E ¢

la poste

DE228E 3

une fille

DE228E ¢

une
boulangerie







N

N
N
N

QUEL TYFE B’OEU VRE
D’ART ¥

N

NN

AUEL TYPE B’OEUVRE

QUEL T7EE B’ ORUVRE
D’ART Y

AUEL TYPE B’0EU VRE




Visuel /

Sculpture Sculpture .
P P peinture

Sculpture Visuel Visuel /

/Peinture peinture




7 GUEL TYPE DORUVERE
_D'ART Y

/&u E[L TP B’0RU VERE
D'ART Y

~

AUEL TYFE B’OEU VRE
D’ART Y

AUEL TYPE B’0EU VSR
@’@@ﬁ B)




architecture architecture Sculpture

visuel / visuel /

photographie architecture

photographie
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Vi visuel /
suel/ sculpture

peinture peinture

architecture architecture



