Periode 4 : intiacion als jocs collectius

Competéncia especifique :

cooperar e s'opausar d'un biais individual o collectiu

Competéncia

Participar ambe los autres, a de activitats corporalas d'expression, ambe o sen suport musical, e a de
jocs en respectar de réglas simplas dont compreném I'utilitat.

Viure ensemble, comunicar :

prene la paraula dins de situacions de classe e s'exprimir d'un biais comprenable.

Situacion n°1 Setmana del 30 al 3 de marg

objectiu : Manipular e trasportar de material pichon necessari al joc : La gabia e las palmas.

organisacion :
Dins la cor : los mainatges recaupan cadun un palma; espaci de la cor ambe d'obstacles.

material

- palmas de talha mejana.

- Un tamborin

- Obstacles : bancs,cadiéras, cercles....

Consignes :

Anatz jogar ambe vostra palma , al son del tamborin e tornatz.
Qu’avetz fait ambe vostra palma ?

critéris de capitada :
Langar sa palma e la recaupre sens geinar los autres.

critéris de realisacion:

- Ocupacion de I’espaci.

- Observar las realisacions del autres.
- Escotar e comprene las consignas.

Bilan :

Situacion n°2 Setmana del 5 al 9 de marg¢

objectiu : manipular e lancar la palma.
organisacion :
Dins la cor ambe 2 gropes. La cor es separada per una linha de banca. Cada mainatge a una palma.

material :
- de palmas.
- Un tamborin.

Consignes :

Jogar ambe vostra palma.

Al son del tamborin langatz la palma de I’autre costat de la linha banca e recuperatz una palma
langada per un mainatge de ’autre costat.

critéris de capitada :



arribar a lancar sa palma de I’autre costat e ne recuperar una autre.
critéris de realisacion:
Reperar la limite formada per la linha, se sarrar per ajustar son langat.

Bilan :

Situacion n°3 Setmana del 12 al 16 de marg¢

Objectiu : Langar las palmas dins / fora de la gabia.
organisacion :
Dins 1'0rt, ambe la classa en 2 gropes .

material :
- palmas en mosse.
- Bancs.

Consignes :
Per la cola dins la gabia : faire sortir totas las palmas.
Per la cola fora la gabia : metre totas las palmas dins la gabia.

critéris de capitada :
La cola a pas pus de palmas a gagnat.

criteris de realisacion:
Per la cola dins la gabia : lancar luénh las palmas
Per la cola fora la gabia : se sarrar per plan langar.- Cooperar.

Bilan :

Situacion n°4 Setmana del 19 al 23 de marg¢
objectiu : Participar al joc en identificar la tdca a esperar.
organisacion :

Dins I'0rt, ambe la classa en 2 gropes .

material :

- palmas en mossa.
- Bancs.

- Tambourin.

Consignas :
Per los dins la gabia: far sortir totas las palmas.
Per los fora gabia : metre totas las palmas dins la gabia.

critéris de capitada :
Los qu'an lo mai de palmas en co d'ela a ganhat.

criteris de realisacion:

- Dins la gabia : langar luénh las palmas
- Fora gabia : se sarra per plan lancar.

- Cooperar.

Bilan :



Situacion n°S Setmana del 26 al 30 de marg

objectiu : Reperar e trasportar totas menas d'objéctes.

organisacion :

Dins la cor ambe la classa, los mainatges son regropats d’un costat de la cor. Totis veson I'espaci de
la cor.

material :

- d'objectes de totas menas (talhas, colors, foncions).

- 2 grandas descas.

- Un tamborin.

Consignes :

Devetz anar querre totes los objectes dins la cor el los tornar dins las descas.
Devétz portar un objecte al cop.

Meteissa consigna mas los objéctes son amagats.

critéris de capitada :

Portar un maximum d’objéctes dins las descas.

criteris de realisacion:

Reperar un objecte, puei lo portar en se desplagant lo mai léu possible.

Bilan :

Situacion n°6 Setmana del 2 al 6 d'abrial

objectiu : Passar los objectes a son vesin.

Premier temps

organisacion :

Dins I'0rt, ambe la classa en 2 gropes . Los mainatges son en colonas en facia e se si¢tan pel sol, un
mainatge. Lo regent presenta los diferents objectes e los fait nomenar pels mainatges. Lo meteis
nombre d'objectes sera a la disposicion de cada grope (al mitan d'un cercle).

La debuta del joc es balhada per un cop de fiulét. Lo joc s'arresta quand la premiéri equipe a fait
passar totes les objectes dins lo cercle a la fin de la cadena .

material

- objectes de totas menas.

- Una granda desca.

- de cercle.

- fiulet.

Consignes :

A mon sinhal devetz faire passar totes les objectes de l'autre costat.
Devetz demorar assietats.

Podeém pas prene mai d'un objécte al cops.

critéris de capitada :
La cola ganhanta es la que capita de far passar totes los objéctes de 'autre costat de la cadena avant
l'autra.

critéris de realisacion:

Cada mainatge deu pas aver mai d’un objécte al cop, deu passar a son vesin que lo passa a son torn
al cap de la cadena.

Deuxiéme temps

organisacion :

Meteissa organisacion mas los mainatges son de pes cambas escartadas.



material

Idem que lo primiér temps.

Consignes :.

Devétz faire passar les objectes un per un jos las cambas per las balhar al vesin.

critéris de capitada

Idem que lo premiar temps.

critéris de realisacion: plan cartejar les cambes, d'assegurar que lo vesin pot prendre 1’objécte, gaitar
entre sas cambas, demorar dins son cercle.

Bilan :

Situacion n°7

objectiu : Participar al joc en identificar la toca.

organisacion : Dins la cor ambe lo grope classe divisat en 2 equipes egalas.

Les mainatges son disposats par equipes, de part e d’autre del terrenc de joc delimitat. Al centre lo
" tresor "' composat d’objéctes dins un grand cercle. Cada equipe a sa desca.

material :

- 2 descas.

- de objectes de totas menas e de talhas diferentas.

- Una greda

Consignes :

Anatz querre lo mai d’objectes possible e los metre dins la desca de vostra cola.
Atencion, un sol objécte per mainatge.

critéris de realisacion:

Corre lo mai léu possible, pausar cada objecte dins la desca.
criteris de capitada

Los mainatges portan forca objéctes .

Bilan :



