Maths CE1 / CM1
Les quadrillages
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Connais-tu l'artiste Invader ?



http://lecartabledesloulous.eklablog.com/reproduire-des-invaders-sur-quadrillage-a184440750
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CE1l CM1

Choisir un Invader et le reproduire sur un quadrillage :
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Mes reproductions geométriques : CM1

Je colorie mes reussites :

Mes reproductions géometriques : CE1
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Je colorie mes réussites :
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EErire la position de :
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Ecrire la position de :
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CE1 @ CM1
) &(C;7)%(D;10)@(D;1)
&(G;1)%D;2)@(A;5) Placer les points : (C; 5) (G ; 4)
Colorier: (C;5)(G;4)(H; 7) (H;7)(D;8) (F;4) et

(D 8) (F;4)et(B;6). (B; 6).
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CM1

CE1: Exercice 2 : Observe le quadrillage et réponds aux questions.

1 2 3 4 5 6 Ecris la position de chaque

A L objet :

B é @) @ s
c '1{\1 = ) ( ; ) ¥ (.. )
0 O Colorie les cases :

£ [ m UertEZ Jaune : B4

CM1 : Exercice 2 : Observe le quadrillage et réponds aux questions.

1 2 1 & 5 & 1 8 4 Ecrislapositionde

A N — {1+ chaque animal :
Ta [T T 1] ®e
g
' I I | lll ! ! i_.tl{ : )
B o
F—1— P
Dessine ces objets sur les bons neeuds : mef,ﬂ' A -UE,.,l o Rnug[f 7

CM1 : Exercice 3 : Un éleveur organise sa ferme. Colorie :
«&n bleu les cases A1, A2, A3, Ad, AS, B, B2, B3, 'I_ 2 3 4 5 & ¥ B 9 10

B4, C1, D7, GF el 19 powr representer ks points
e,

= en wert les cases Be, BT, BB, B9, B10, Ca, C7, CB,
C9, C10, DG, DT, DE, D9 et D10 powr regrésenter
les pilturages.

= en jaune les cases F1, F2, G1, G2, H1, H2, H3, 1N,
12 et 13 pour représenter les champs de blé,

=« n gris les cases 4, 15, 16, 04, 15, J6, IT, J8 F4,
ES, D3 et G5 powr représenter une rone de rochers,

G M o m QO O @ P

Ecris dans quelle case se situe : i i i
le tracteur : (... ; ...) I '
le cheval : (... ...}

la maison : (... ...)

le hangar : (... ; ...)
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La guerre du
potager * *

Place tes legumes dans ton
potager
(Attention, 2 carottes, 2 radis !) :

Mon prénom : |

P

-
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LE POTAGER DE MON
ADVERSAIRE

' Son prénom :

= But du jeu - manger tout le potager
de ton adversaire en envoyant ta
taupe dans son potager.

- Quand c'est ton tour, tu annonces la
case gue tu vides dans le polager de

ton adversaire. L'adversaire te répond
le résultat :

- « Terre » : ta taupe ne mange que
de la terre. Colorie en noir la case
dans la grille de ton adversaire pour te
souvenir quiil n'y a rien ici.

- aCroqué » : ta taupe a mangé un
bout de légume ! Fais une crodx sur la
grille pour marquer qu'il y a un
morceau de légume a cet endroit.

- « Disparu » : 1a taupe a mangé tout
le légume |

CM1

MA GRILLE
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LA GRILLE DE MON ADVERSAIRE
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CE1 Coder le parcours de la souris :

LABYRINTHE




CEl

¥ Choisir une voiture, coder son chemin :

CM1

Retrouver la voiture
de ton camarade :

LA




CE1

Exercice 2 : La fusée doit arriver sur la Lune. Colorie son par-

CM1

-

!

T e 1}

|
.

Exercice 2 : Un pirate a caché son trésor sur une ile déserte. Il a
dessine un plan pour le retrouver. Trace le trajet sur les lignes

du quadrillage a partir du bateau et entoure I'emplacement du
tresor.
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Exercice 3 : Colorie le trajet que suit le bateau pour arriver au

phare.
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Exercice 3 : Colorie le chemin pris par Pac-Man sur la grille de

Combien a-t-il Mangeé de CeriSes ? ... saeasnsssenes
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Exercice 4 : Aide la poule a retrouver son poussin. Colorie-le.

Exercice 5 : Code le déplacement de la voiture pour aller jus-
gu'au drapeau d’arrivée.
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Exercice 4 : Trace le trajet du robot en suivant le parcours indi-
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Rouge pour aller chez sa grand-mére.

Exercice 6 : Code le chemin que va suivre le Petit Chaperon
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Exercice 7 : L'écureuil doit ramasser 25 noisettes avant de rega-
gner son arbre. Trace un chemin possible puis code-le.
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Exercice 5 : Place des morceaux de fromage ~* dans les
cases suivantes :

A2-B5-E3-F6-H7-G1-DE-E4
1 2 3 4 5 & T 8

f.;_-\,,
W,

A

: L

Yy
"

Donne le codage des cases ou se trouvent les sorties :

Trace le trajet suivi par le rat d’aprées ces indications :

LHOEEEELMEELELE
LULEHHMEMEHERAEME

Combien de morceaux de fromage a-t-il mangé ?
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Exercice 1 : Reproduis la figure.

Exercice 1 : Reproduis la figure.

Exercice 2 : Ecris |a position de chagque fruit.

¥

E (oW @) @ (ein) bl

Dessine un coeur en (D ; 2) et un carréen (F; 5)

Exercice 2 :
1. Place des arbres dans les cases

(6:2) - (G10) - (G38) - (D35) - (H;7) - (B:2) -
B

(1;9) - (E;4)

2. Dans quelle case se trouve :

» le Petit Chaperon rouge : ............
« le Grand Méchant Loup : ............
» lechasseur: ...

« la maison de Mére-Grand : ............
+ lechien: ...
+ lepuits ...

3. Trace le trajet suivi par le Petit Chape-
ron Rouge d'aprés ces indications :

LG ERESEN

2 2 2 2 3 2 1 ngnafute des patents /
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Exercice 3 : Colorie |a figure les cases de I'enclos du chien en suivant le code.
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Exercice 4 : Colorie le numéro qui correspond & ce chemin.
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Exercice 5 : Ecris le code pour aller du départ & I'arrivée avec le moins d'instructions pos-

sibles. Les cases c sont interdites. Colorie le chemin.
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Signatute des parents
o ¥ psacdopacts

CM1

Exercice 1 : Reproduis la figure.

Exercice 2 : 1 2 3 q 5 6 7 8 9 10

1. Place des arbres dans les cases A :

(G;2) - (G10) - (G;8) - (D;5) - (H;7) - (B;2) - S

(1;9) - (E;4) B )
C ]

2. Dans quelle case se trouve : frzarpmmed : ¥

« le Petit Chaperonrouge : ........... Sl RS - < O et ) "j

« le Grand Méchant Loup : ............ £ fj_;f

» lechasseur: ... e

» lamaison de Mére-Grand : ............ FIl s+ :Ij

+ lechien:........ G ' @; -

» lepuits: ... arpenen

H

3. Trace le trajet suivi par le Petit Chape- |
ron Rouge d'aprés ces indications :

ngnafute des patents




