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11h15

11h 15
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Liens a
chquer
I
Exer'c_lce du maﬂn sur le . Fiche 1
cahier de brouillon : o
voir fiche + dictée de i
phrase :1 Phrase 3
e paepepepupey 1 SR
: |
. Plan de travail 15 : le finir + :! Plan de
: . . :1 travail 15
se corriger (avec la fiche 1) fiche
d'aide si besoin) N
I aide

I
I
. I
Regarder la vidéo sur 1
l'accord du sujet et du ! Vidéo 2
. . . . H |
: verbe. Ensuite fais le quizz. i,
Tu dois avoir 100% I Quizz sur
I
I

I’accord

: Récréation
: Informatique : se connecter : ien
E sur logiciel éducatif et dans i1 " .
Ia partie CE2 > orthographe i1 103ICIE!
> la lettre g : éducatif
Ecouter la merveilleuse | en
histoire de Miguel et | odeast
Tequila, la petite tortue. il podcast
Ensuite réponds aux ! '
] questions 5 questions
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14 h 00

14 h 30
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15 h 00
15h 15

15h 15

16 h 00

| pep—— 0

16 h 00

16 h 45

Liens a
cliquer
............................................. -
’ \ I I
Math Hero : réussirase i1 . I
PR 1 Lien vers
connecter et reussir une , |
. 1 mathéros |
ceinture oy I
- I 1
....................... SreiRdininiey = = = = = 2
Ma classe numérique : se Mon école 1
I

: connecter et essayer de
: réussir au moins 3 nouveaux

I
Ma classe

exercices numérique |
RS EssmaEEaEEEERsEEsEEEEREEEsEEREEEEEEEE = = = = = 4
e e R ~
- 1 . :I |
: Je regarde c'est pas sorcier i Vide I
:  sur les chateaux fortset @1 Y9€0
:  ensuite je réponds aux :: Questi :
: questions sur la fiche ou sur i, |<Ue>tONs
. ) . ~. =1 (correction |
: mon cahier de brodillon si je ij incluse) !
:  naipas dimprimante. il l
: H| I
mEssssssssssssssssssssnmsnnnnnnnnnnnnnnnbe - - - - - 4

Coloriage magique : les
tables de multiplication

Informatique : se connecter :

sur logiciel éducatif dans la :

partie ce2 > orthographe >
s,ss,sc.t...

: |
I |
: I
21 logiciel :
]
II I
: I

:. Lien vers

éducatif


fiche%201%20:%20exercice%20du%20matin
http://ekladata.com/3ft5elo7FZU8lNQufFpqXIg0_VE.mp3
http://monce2.eklablog.fr/lundi-16-mars-liste-des-documents-necessaires-pour-travailler-a183532816
https://www.youtube.com/watch?v=6bxZJp0bbig
https://www.youtube.com/watch?v=Qikk8qX73pA
https://www.quizzy.rocks/maxbarel
https://www.logicieleducatif.fr/
https://shows.acast.com/encore-une-histoire/episodes/la-merveilleuse-histoire-de-miguel-et-tequila-la-petite-tort
https://matheros.fr/
https://monecole.fr/
https://classe-numerique.fr/
https://www.youtube.com/watch?v=dybWx0kAYJE
http://ekladata.com/Hr86edydl4aBwFj43wUK4TEBtRk.pdf
https://www.logicieleducatif.fr/

Fiche pour se | 1. Je me ( eees ) || 2, Je me connecte (identifiant ( |
connectera | rends sur |=p et St S et 1o [ D
matheros mathéros meme que rallye lecture). o

;][TAPE(EZ-U (CLASSE DE MONSTEUR GIRARD) | o E

matheros, (£ MOTDE PASSEESTELEVE (SANS ACCENT, SANS
£ MAJUSCULE) PUTS JE CHERCHE MON NOM /

T e o o] e . — o
personnage en 3. Une fois connecté je lis Groupe |
pensant 2 cliquer sur les explications du début. s ] {

équiper a chaque

fois.

5. Je clique sur la carte pour
voir les missions de calculs
qui m’attendent.

6. Je clique sur
le héros pour
commencer ma
mission.

9. Je fais ¢a pour
I’addition puis pour la
soustraction. Quand
un autre quartier est
libéré je fais la méme
chose.

i

Addition
0000069

Soustraction
000000

Mission

Validation

dition - Nombres de1a 5

J'apprends * ' <Tout commence par |'apprentissage de cette nouvelle compétence.

8. Je commence par j’a
Ce sont des lecons. Ensui

les missions d’entrainement. Enfin

je fais la validation.

10. Pour chaque
exercice je dois
lire attentivement
les consignes et
demander [’'aide
d’'un adulte si je
ne comprends
pas.

Quand jai libéré un
quartier je peux
» dépenser mes éclairs i
pour acheter de

nouveaux

équipements.

libérer si je réussis.

Le maitre peut voir |

mes  résultats et
ajuster la difficulté
ou me mettre |:

d’autres quartiers a

7. Pour
Spronds réussir et
te je fais gagner d?S
étoiles, je
dois libérer le
quartier.
i Identifiant : ce2(13)
i Mot de passe : ce2(13)
i Identifiant : CE2-14
i Mot de passe : maxbarel




Fiche pour le jeu: 1. Je me rends sur [gghf 2.~ Je me  connecte 3. Une fois connecté je
orthographe:la logiciel éducatif (identifiant et mot de passe =) clique sur CE2
lettre g sont sur le cahier orange)

Orthographe CE2

# ORTHOCLAViER”,  MAOTEF. SHENVG X}

[ o

4. Ensuite je clique sur

. 5. Je choisis le jeu
ol ' , . orthographe.
Orthoclavier Onhogl;;il;:giesmots Dictées en ligne orthographe : er - é ecrlre « les lettres g_ « g p
gu-ge »

Activités pour le CE2

: Cg/@ EURORR e Math : Calcul, Numération, Problémes, Géométrie.
Accord adjecnf quallﬁcanf Orthographe : sssc¢sct Orthographe g gu ge Homophones et et est

.

Je dois ensuite choisir les options du jeu
(la difficulté)

1. Je choisis simplement le nombre de
mots que je veux faire. J'essaye 10

exercices. _ : -
o , Ce jeu va t'aider a mieux
Si jai du temps je peux essayer 20 comprendre le fonctionnement
exercices. R

10 exercices

Combien d'exercices veux-tu 20 exercices
fonctionne pas. faire ? 30 exercices

50 exercices

Parfois, la connexion de I’espace membre ne

C’est tout de méme possible de jouer a tous =
. N , @ exercices
les jeux sans étre connecté. Les scores ne 4

100 exercices

seront simplement pas enregistrés. LOGICIEL: > ). I".FR




Fiche pour le jeu : 1. Je me rends sur |ggh| 2. Je ~me connecte 3. Une fois connecté je
orthographe : le logiciel éducatif (identifiant et mot de passe [®| clique sur CE2
sonsetz sont sur le cahier orange)

i0giGiG . i)

Orthographe CE2

# ORTHOCLAViER ™, [gorsF SHENWNG &%

| 5

. : 4. Ensuite je clique sur
T 5. Je choisis le jeu s- orthoara heJ q
Orthoclavier Orthogn;g?:gies mots Dictées en ligne orthographe : er - é SS-C- g -SC- t « g p .

s-ss-c-¢-sc-t

~ f’,ﬁ*’-

Activités pour le CE2

I e

v o oe 0 BF T W
Accord adjectif qualificatif ~ Orthographe : sssc¢sct Orthographe g gu ge Homophones et et est

.

Je dois ensuite choisir les options du jeu s.ss.c. .sc.
(la difficulté) X

1. Je choisis simplement le nombre de

mots que je veux faire. J'essaye 10 L - ,

exercices. Ce jeu va tentrainer a
Si j’ai du temps je peux essayer 20 de trouver la bonne graphie
exercices. pour le son [s]

10 exercices
Comblen d'exel'CiCeS VeUX-tU 20 exercices
Parfois, la connexion de I’espace membre ne faire ?
fonctionne pas.

30 exercices
50 exercices
C’est tout de méme possible de jouer a tous ’ » 80 exercices
les jeux sans étre connecté. Les scores ne

100 exercices "’

seront simplement pas enregistrés. sl : \ WL o




Fiche pour se
connecter a ma
classe numérique

1. Je me rends
sur mon école

=

i\ Lecture implicite : Ou ?
T» Identifier les adjectifs dans le GN
T» Identifier le verbe

<«

T» Phrase négative
T» Transformer a la forme négative

TP Les types de phrases

4. Devant moi
apparait le
plan de travail
maison. Je
choisis un
exercice en
cliquant

dessus.

T3 Transformer a |la forme négative

mbres < 1000 sur une droite graduée en

5. Quand j’ai fini

2. Je me connecte
(identifiant et mot de passe
sont sur le cahier orange)

JETAPE CE2-12 (CLASSE DE MONSTEUR GIRARD)

£ LE MOT DE PASSE EST ELEVE (SANS ACCENT, SANS
: MAJUSCULE) PUTS JE CHERCHE MON NOM

---------------------------------------------------

(I — L |
8

9 o212

TN

@ e

Connexion éléves

clique sur
numérique »

3. Une fois connecté je

|
H ce2-12

Groupe

« classe

Eléves

Classe Numérigue

A

Identifier les adjectifs dans le GN

8. Je peux aussi revenir a
la liste des exercices en

cliquant sur la feuille..

un _exercice  je 6. Si jai 7. Pour changer | [ 9. Je peux aussi
verifie que Jal ' toutes les |mp | d’exercice je clique sur | | accéder a la legon
toutes les étoiles. étoiles le un rond qui n'est pas | |si jJen ai besoin
ﬁﬁ;‘ﬁ rond devient jaune. (en lisant de quoi en cliquant sur la

jaune. va parler cet exercice) fleche.

L ¢

Resultats

10. Je peux aussi cliquer sur résultat et voir combien
d’étoiles j'ai gagné. Je peux aussi voir mon pourcentage de
bonnes réponse. Plus on est pres de 100 % mieux c’est.

ad

Le maitre peux voir mes
résultats et ajuster Ia
difficulté ou me proposer
un autre plan de travail si je
réussis.

T Grammaire

! Identifiant : CE2-14
/\/\ot de passe : maxbarel

: Identifiant : ce2(13)
/\/\ot de passe : ce2(13)

) LECON ESTSOUVENTUNE VIDE £0 (LA
MEME QUE CELLE DU PORTE - VUE.

Waoir la lecon




|
: Comment Se : ............................. E ..................... : .................................................................................
connecter 3 mon | LIMWCE 21 mb LU | =D paprpnn
ecole? ¥ A GOOGLE : Yl
:—..'.:.'..'..'..-..'..'..-..'.:.'..'.:.'..'..'..-..'..'..-..'.:.'...'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.'.' ................... GO le : T e
:MGIIPOUF‘JOIHdr‘eMr‘Glf‘GF‘dmGXbGPe|C€2@quI|C0m: g ¢ hangg:z;;(;g(i-lfﬂatemrme pEdagoglque . |enSE|gnam -
Mail pour joindr'e Mme Blelly : alienor‘.blelly@qu.fr Tout pour école primaire : ressources grafuites, outils numériques, jeux éducatifs, ...
"'M}I.i';SJF]&'A&Fé'M%’é"ﬁa}};};ié;'}'n'é;'r'.'e"'r'a}};}'r"e';'é'&é"n'y'};}i'%';"' l

e e e iy st E
5. JECHEXGHE MON NOM L JETRECELL) (CASEDE § , § b JECIQUESIRARVE

L MR «  MONSIEN EI00) « ..................................
.| GROUPE(JETAPEMON | EMOTDERASEESTELEVE
: (ODERALLYELECTURE QU — (sms ey

Eleves " : ESTSUR LA CAHER : MAJUSCULF)
\ _/ E ORANGE) E ---------------------------------------
b. JE PEUX ENSUTTE M'ENTRATNER SUR LES DIFFERENTS STTES DE L'ECRAN. - R R R
EESTL EMATTRE QUT VA M'INDIQUER QUELS JEUX U EXERCLCES JEDOTS S
fAIR[ SUR SON ORDINATEUR LF MATTRE PEUT VERTFIER QULAJOUE OUE.
Mot de passe :

: . MON TDENTIFTANT ET MON MOT DE PASSE SONT SURLE
: (AMTER ORANGE (POUDLARD-PRENOM ET MOT DE PASSE DE
RA[HE LECTURE)

{1 IYASIVPLEMENTUN MOTDEPISERTTDINSJEX
.  BEDAGO SURLE CANTEROVANGE) OMPOSEDELETRES T~
IR EN MATUSCULE

HY S >ode classe/éléve |
i ldentifiant : CE2-14 © ildentifiant : ce2(13) (
: Mot de passe : maxbarel : .+ Mot de passe : ce2(13)
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