. Comme le Qui est-ce ? Ce jeu se joue a 2.

. Chaque joueur choisit une nature de mots sur sa plaque plas-

® N A4 ] . ] \ ! M
o tifiée en |'entourant. Puis |'un apres |'autre, chaque joueur °

* pose des questions a |'adversaire pour essayer de découvrir .
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» la nature choisie. A chaque réponse, le joueur doit barrer les ¢

* natures qui ne répondent pas a la description. Et ainsi de .
< suite jusqu'da la découverte.

- Le joueur n'a le droit de proposer que deux natures.

E Les joueurs posent des questions sur les propriétés des natures :

- désigne une personne, une chose, un objet
- donne des informations sur un hom

- remplace un nom

- précise le genre, le nombre du nom

- désigne une action, un état

- précise un verbe

- introduit des propositions subordonnées

- relie des groupes de mots

- introduit des compléments

.. - désigne un sentiment, un bruit

. Alors gt est-ce ? .




