


Paysage d’'automne
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1. Dezziner un buizzon et la colline. 2. Ajouter le tronc de 'arbre.

g ™ A &

3. Desziner le feuillage de 'arbre.... 4. ... ot la deuxiéme buizson.

y

6. Puiz en ajouter dez petites dans 'arbre et
volant autour de "arbre.

7. Ajouter des détails au crayon de couleur 8. Repazze zur tous lez contours au feutre noir.
comme sur le modéle at paindre & 'agquarelle
(eau + gouache)
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POUR DESSINER UN QOISEAU, DESSINE D'ABORD UNE FORME DE BOL POUR LE VENTRE.
AJOUTE LA TETE ET LA QUEUE.

TERMINER AVEC L'AILE ET LES PATTES.

AJOUTE UNE BANANE DANS LE BEC DE L'QISEAU.

DESSINER LE FOND : L'HERBE, L'ARBRE, UN NUAGE, UN SOLEILL...

COLORIER L'OISEAU SELON LA DESCRIPTION FAITE DANS LA POESIE.

TRACER TOUTES LES LIGNES AVEC UN FEUTRE NOIR.
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VOICI UNE IDEE POUR REALISER TON ILLUSTRATION DE POESIE.

2. PEINDRE EN NOIR UNE DES DEUX MOITIES ET

1. PARTAGER UNE FEUILLE BLANCHE EN 2 MOITIES. LAISSER SECHER.
3. SUR UNE FEUILLE BLANCHE, DESSINER LA Y, PUIS LES CHEVEUX.
CASQUETTE.
5. AJOUTER LE NEZ ET LA BOUCHE. 6. TERMINER PAR LE MENTON ET LE COU.

7. DECOUPER LA SILHOUETTE ET TRACER LES
CONTOURS SUR LA PARTIE BLANCHE.

8. COLLER LA SILHOUETTE DECOUPEE DANS LA
FEUILLE BLANCHE SUR LA PARTIE NOIRE. PEINDRE EN
NOIR LA SILHOUETTE SUR LA PARTIE BLANCHE. TU

PEUX MEME ECRIRE EN NOIR ET BLANC «TOUJOURS »
ET «JAMAIS »
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TU PEUX TINSPIRER DE CE
DESSIN POUR FAIRE TON
ILLUSTRATION DE  POESIE.
N'OUBLIE PAS DE LA COLORIER.
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POUR ILLUSTRER TA POESIE, TU PEUX ESSAYER DE DESSINER UN ARBRE A LA
MANIERE DE KLEE.
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POUR ILLUSTRER TA POESIE, TU PEUX ESSAYER DE DESSINER UN PHARE A LA
MANIERE D’EDWARD HOPPER.

Paysage alamaniere d’ Edward Hopper
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1. Dessiner I'horizon et commencer & tracer les formes 2. Terminer de tracer la maison comme indicué 3. Ajouter les fenétres et la cheminée.
de |a maison. ci-dessus.

9. Ajouter des ombres grises et vert foncé sur les
Jaune comme indigué. Batiments et Iherbe.
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TU PEUX TINSPIRER DE CE DESSIN POUR FAIRE TON ILLUSTRATION DE POESIE.
N'OUBLIE PAS DE LE COLORIER.

Oiseau sur un chat

e

1. Dessiner deux yeux de chat. 2. Ajouter les pupilles et le nez.
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3. Dessiner la bouche sous le nez. 4. Dessiner la téte et le corps du 5. Ajouter les oreilles, les moustaches
chat. et le ventre.

© 2014 www.artprojectsforkids.org

6.Dessiner I'oiseau. 7. Ajouter les jambes et le bec. 8. Terminez avec les yeux et |'aile.
Colorier.
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TU PEUX TINSPIRER DE CE DESSIN POUR FAIRE TON ILLUSTRATION DE POESIE...
N'OUBLIE PAS DE LA COLORIER.

Dessiner un serpent

3. Ajouter la bouche et commencer 4. Terminer la courbe du corps 5. Ajouter une autre courbe.
les lignes du corps. comme indiqué.

2014 www artprojectsforkids.org

| | | @
6. Terminer le corps avec la courbe 7. Ajouter langue, la queue et effacer 8. Dessiner I'herbe et les huages. Colorier.
finale. la ligne du menton .
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POUR ILLUSTRER TA POESIE, TU PEUX AUSSI DESSINER LE POISSON COMME LE
NARRATEUR AIMERAIT LE VOIR NAGER...







Dessiner un Lion

1. Dessiner le nez. 2. Terminer le nez et ajouter les lignes
des yeux comme indiqué.

3. Dessiner les yeux . 4. Ajouter l'intérieur des yeux et 5. Dessiner le menton sous la bouche.
la bouche.

© 2014 www.artprojectsforkids.org

6. Ajoutez les joues. 7. Tracez les cbtés du front. 8. Terminer la téte et ajouter les oreilles.
Colorier a la craie grasse (jaune, orange,
marrohn) en faisant les contours en nhoir.
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POUR ILLUSTRER TA POESIE, TU
PEUX T'INSPIRER DE CES CHATS.
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TU PEUX T'INSPIRER DE CE DESSIN POUR FAIRE TON ILLUSTRATION DE POESIE.
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