LA BATAILLE DU PETIT CHAPERON ROUGE

- Regle de jeu -
Pour 2 joueurs, a partir de 5 ans.
BUT DU JEU : Avoir le plus de cartes possible.
CONTENU: - 12 cartes Chaperon rouge
- 12 cartes Loup
- 12 cartes Blicheron

- 12 cartes Grand-meére

PREPARATION DU JEU:

Mélanger les cartes.
Distribuer les cartes une par une aux 2 joueurs, face cachée.

Ranger les cartes en paquets devant chaque joueur.

DEROULEMENT DU JEU:
Chaque joueur retourne une carte et la pose au milieu, a I'endroit.

Celui qui a la carte la plus forte gagne les 2 cartes et les pose a c6té de lui.

Force des cartes:

- Le loup est plus fort que la grand-mere.
- Le loup est plus fort que le Petit Chaperon rouge.
- Le blicheron est plus fort que le loup.

- La grand-meére et le Petit Chaperon rouge sont de la méme force.

Cas particulier:

Quand il ya deux cartes de méme force, c'est une bataille. On repose alors une
carte a |'envers puis une autre a I'endroit par dessus. Le plus fort gagne toutes
les cartes.



