Compétences: Réaliser

des exercices graphiques
pour préparer a I'écriture
Consigne: Trace les

boucles
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Compétences: Réaliser
des exercices graphiques
pour préparer a I'écriture
Consigne: Trace les
boucles a la maniére de
Caetano De Almeida
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Compétences: Réaliser
des exercices graphiques
pour préparer a I'écriture
Consigne: Continue le
tracé des ronds




Compétences: Réaliser

des exercices graphiques
pour préparer a |'écriture
Consigne: Continue le
tracé des spirales
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des exercices graphiques
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Consigne: Trace les

boucles a la maniere de \lé . |
‘ @ \ Caetano De Almeida -




des exercices graphiques
pour préparer a I'écriture
Consigne: Termine les
décorations de la

= pyramide
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™ ~/ | ANTIQUITE
N . Antiquifé

1. Retrouve les lettres nécessaires a I’écriture du mot dans les 2 écritures

WIQIA|Z|S|X|I|D|E|R|F[V|B|G|IT|Y|HIN|J|U|I|K[O]I|P

nib|viclélwm|l|kli|h|{g|f|d|s|glp|o]|i|uly|l]|i]|e]|z

2. Retrouve le mot modele

ANTIQUITE
Entiquite Antiquité
ANTIQUITE ANTIQUITEE
ANTIQUITE
ANTIOUITE AMTIQUITE
Amtiquite
Antipuité ANTIQITE

Antiquité

3. Reforme le mot DINOSAURE

ANT I QU I TE
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