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Journée Médiévale de Liverdun

fête historique
dimanche 22 mai 2016

La cité médiévale, il y a 1000 ans

Informations pratiques :
22 mai 2016 - Animations de 10h à 19h.
Cité médiévale - Liverdun (A31 sortie 22)

Spectacles en continu : Cirque de rue, magicien, 
conteur, échassiers, musiciens, cracheur de feu.
Ateliers d’initiation enfants (dès 3 ans) : taille de 
pierre, escrime, mosaïque, calligraphie, mini-tournoi 
équestre, bronze, orfèvrerie, les épices.
Concert lyrique : Bertha Sgard-Perez (chant) et 
Jocelyn Sgard (orgue), professeurs au conservatoire 
régional de Nancy l’après-midi à l’église.

Inauguration à 11h30 - Défilé à 16h00
Tarifs : Entrée 6 € - Demi-tarif : étudiants, demandeurs 
d’emploi, PMR, carte FFFSH - Gratuit pour les - de 12 ans 
et les personnes en costume médiéval. 
Parking et navettes gratuits - Accès PMR avec service à 
la demande en mini-bus - Restauration sur place.
Billets métrolor loisirs (1 € pour les 3e, 4e et 5e voyageurs)
OMA Liverdun  : 03 83 24 46 76 - www.liverdun.fr

En arrivant sur le site, vous entendrez 
les chevaux au pas, le croisement des 
épées, les roulements de tambour, 
les commerçants... En franchissant 

la Porte-Haute, vous percevrez l’odeur de 
la poudre noire et le fumet du porcelet rôti 
puis vous découvrirez les 500 personnes 
costumées qui parcourent les rues de la 
ville haute recouvertes de paille. 

Cette manifestation historique met 
l’accent sur les métiers traditionnels 
(calligraphe, fondeur de bronze, orfèvre...) 
en collaboration avec des artisans venus de 
toute la France pour transmettre des gestes 
techniques par le biais de démonstrations 
mais aussi d’ateliers auxquels les enfants 
peuvent participer. 

Au fil des rues, les visiteurs pourront 
s’attarder  sur de nombreux volets culturels 
et scientifiques de l’histoire médiévale : 
l’architecture, la cuisine, la musique, les 
premiers jeux de société, l’herboristerie, 
la chirurgie... La journée médiévale de 
Liverdun c’est aussi un rappel de nos origines 
par la reconstitution de campements 
et un panorama sur la multitude des 
ordres militaires et religieux au temps des 
croisades. Une journée familiale, reconnue 
depuis 17 ans comme fête historique de 
qualité par des milliers de visiteurs, avec 
des ateliers participatifs, des spectacles, 
des artistes en déambulation... 

O F F I C E  M U N I C I P A L  D ’ A N I M A T I O N
D E  L I V E R D U N

>  C o nta c t  p re s s e
Office Municipal d’Animation de Liverdun
1 Place François Mitterrand - 54460 Liverdun
Tél. : 03 83 24 46 76 - Fax : 03 83 24 61 64
Clotilde Cochet - Chargée de communication
communication@ville-liverdun.fr



Les nouveautés 2016

> Les Vaguabondes, «le Bestiaire d’Altaïr»
La compagnie Les vaguabondes est née de la 
passion d’artistes des arts du cirque et des arts 
de la rue. Échassiers, comédiens et jongleurs, les 
parades déambulatoires créées pour petits et 
grands sont sans cesse peaufinées dans un souci 
perpétuel de provoquer la rencontre et trouver 
l’émotion du public. Le «bestiaire d’Altaïr» 
est une déambulation fantastique basée sur 
une légende moyenâgeuse  : un spectacle de 
dressage d’un Hob gobelin et de ses 3 créatures 
poilues et cornues... Dompteur d’animaux 
fantastiques manipulant fouet et jonglerie de 
couteaux, Altaïr vient montrer à la population 
ses 3 créatures: le fougre, un animal mi-ours 
mi-bélier qui fera danser la foule aux sons de 
ses sabots, la pie musicienne mais voleuse et 
Svarog: un dragon de 3 mètres flamboyant…

> Les Compagnons du gras jambon

1er prix «gros coup de cœur» du marché Fou 
d’histoire. À l’époque, troubadours et ménestrels 
égayaient les places de villages ou les tavernes 
chaleureuses et bruyantes. Sans crier gare, les 
Compagnons du Gras Jambon chamboulent à 
leur manière l’univers de la musique médiévale et 
y insufflent une fougue, un humour et une ardeur 
toute personnelle. Rythmes puissants et exaltés, 
mélodies festives et délurées, c’est avec enthou-
siasme et générosité que ce groupe Toulousain 
qui «déménage» embrase les foules et partage sa 
musique débordante de vitalité !

Des musiciens et des personnages hauts en couleur

O F F I C E  M U N I C I P A L  D ’ A N I M A T I O N
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> Cie Armutan, «Al Andalus»

1er prix «décoration/installation» Pontoise 2010 
et «costume historique» Pontoise 2008. 
Armutan installera un campement sur l’Espagne 
Arabo-Andalouse et le monde oriental et 
au moyen âge. Sur «Al Andalus» vous serez 
l’invité d’un riche marchand d’épices de Cadix, 
amoureux des arts et des sciences. A ses côtés : 
ses musiciens, ses danseuses, des savants et 
sa garde personnelle. Ce spectacle a reçu  le 
soutien de l’Union Européenne pour les valeurs 
multiculturelles et interreligieuses qu’il met en 
avant. L’Espagne musulmane reste en effet, à 
de nombreux égards, un modèle d’entente et 
de partage entre trois « mondes » (Occident, 
Orient et Afrique), et entre trois grandes religions 
(Judaïsme, Chrétienté et Islam).

Armutan, l’art de raconter et de mettre en scène

Trois troupes professionnelles

Le bestiaire d’Altaïr, un spectacle déambulatoire



Concepts de la journée

> Costumez-vous
L’Office Municipal d’Animation loue pour l’occasion 
plus de 300 tenues médiévales, enfants et adultes.
Permanences à l’office de tourisme (place d’armes):
Samedi 7 mai de 9h30 à 12h et de 14h à 17h,  
lundi 9, mercredi 11, vendredi 13, mardi 17 et 
mercredi 18 mai de 16h à 19h.
Retour les 30, 31 mai, 1er et 3 juin de 16h à 19h.
Tarifs : Adulte : 3 euros / enfant : gratuit.

> Côté cuisine
La journée médiévale c’est aussi un voyage 
pour vos papilles gustatives. A tout moment, les 
aubergistes bénévoles (3 points de restauration 
pour une attente réduite) vous serviront les 
plats typiques qu’ils auront préparé. A la P’tite 
Ripaille vous mangerez bio et local.

> Liverdun un jour de foire

Dans les rues recouvertes de pailles, le marché 
médiéval regroupe une trentaine d’artisans et de 
commerçants qui partagent avec le public leur 
goût pour un savoir-faire ou pour l’histoire.

> Un site / une ambiance
La vieille ville de Liverdun constitue un site idéal à 
la mise en scène. Juchée sur son éperon rocheux, 
la cité médiévale domine les environs et offre 
plusieurs points de vue admirables sur la Boucle 
de la Moselle. Pour cette reconstitution histo-
rique, des lieux sont ouverts au public comme 
la Chapelle du Bel Amour, la Tour Carrée, l’Eglise 
St-Pierre, la superbe cave voûtée de l’ancien 
presbytère transformée pour l’occasion en 
salle de banquet.... La manifestation se déroule 
devant les portes des Liverdunois qui se prêtent 
au jeu bien volontiers en décorant leur maison, 
en prêtant leur cave, en se costumant ou en 
intégrant l’équipe de bénévoles.

L’entrée du site : la porte-haute

Le rémouleur
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la fête bat son plein



Les animations pour la jeunesse

> Les métiers
Des artisans transmettent leurs connaissances, à 
travers des ateliers d’initiation. Nouveauté 2016 : 
la mosaïque.

> Les jeux médiévaux
Au Moyen-Âge de nombreux jeux de société 
existaient déjà. A cette époque, les dès, les cartes 
étaient très appréciées pour animer les veillées. 
Au cœur de la fête, les enfants pourront s’attarder 
longuement dans un espace de jeux dédié avec 
un coin réservé aux tout-petits. 

> Les poneys
A l’entrée de la fête, dès trois ans, les enfants 
pourront faire un petit tour en poney et 
participer à un mini-tournoi équestre !

La ferme du Pâtureau
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> Les combats
Les membres de la garde vous diront tout ce 
qu’il faut savoir sur le combat à l’épée et au 
sabre, ainsi que sur les différentes armes de jet 
(arcs, arbalète, frondes...). Un atelier participatif 
permet d’approfondir le sujet.


