
Rallye copie conte n°16 : Les musiciens de Brême de Grimm.

Dans un village situé non loin de Brême, un meunier vit avec son âne. Ce dernier 
prenant de l'âge, son maître décide de le tuer pour récupérer sa peau. Mais dans la 
nuit, sentant les ennuis venir, l'âne s'enfuit. Il décide de se rendre à Brême pour 
devenir musicien.

En chemin, l'âne rencontre un chien devenu trop âgé pour la chasse dont son maître 
voulait se débarrasser. Il propose alors au chien d'aller avec lui à Brême pour 
s'engager dans l'orchestre municipal. En chemin, l'âne et le chien rencontrent un chat 
et un coq dans la même situation qu'eux et leur proposent de les suivre sur la route de 
Brême. Un soir, les quatre animaux découvrent une maison habitée par des voleurs.
Bien décidés à prendre leur place, ils se débarrassent des voleurs grâce à un plan : 
l'âne se met devant la fenêtre de la maison, le chien monte sur l'âne, le chat sur le 
chien et le coq sur le chat ; quand ils sont ainsi installés, ils donnent de la voix tous 
ensemble, bondissent par la fenêtre et les voleurs effrayés s'enfuient. Après la 
disparition des voleurs, ils décident de s'installer dans la maison.

Le chef des voleurs envoie plus tard un de ses hommes pour voir s'ils peuvent 
récupérer la maison. Peine perdue, les animaux, dans le noir, l'attaquent et le 
terrorisent.

Les animaux finissent par s'installer définitivement dans la confortable maison. Ils ne 
jouent pas à Brême.
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