
Projet CP-GS Classe 4 
création d'un jeu de l'oie « les petites bêtes du jardin

Je vous propose  à la place d'explorer les petites
bêtes du jardin avec comme projet de fabriquer un
jeu de l'oie avec les dessins/photos des petites bêtes
trouvées . 
Pour donner une idée, voici un exemple :

Étape 1     : Recueil et observation de petites bêtes 
Matériel : petits pots en verre avec couvercle type
pots de bébé – 1 pinceau –  un tissu assez grand de
couleur claire – un bâton

1. Tu peux commencer à chercher sous les
pierres, sous les branches pour regarder les
insectes qui marchent ou qui rampent sur le
sol

2. Tu peux ensuite te placer sous un feuillage (c'est encore un peu tôt début avril mais à refaire 
1f/ semaine), tu tends le linge et tu frappes le feuillage avec le bâton : peut-être récolteras-tu 
quelques petites bêtes

Dès que tu en as vu une, prépare le pot ouvert, pousse la petite bête délicatement à l'intérieur et 
referme le couvercle. Dès que tu en as 2 ou 3, passe à l'étape 2. Tu pourras refaire l'étape 1 un peu 
plus tard.

Etape 2     : Identification et dessin ou photo
Matériel : appareil photo (si disponible) - 1 loupe si possible – affiche « Les petites bêtes » (en 
compléments 48 cartes qui peuvent être vues sur ordinateur) – papier (carrés de 7 sur 7)– crayon – 
gomme – crayons de couleur - le(s)pot(s) avec la petite bête récoltée

1. A l'intérieur, observe bien la petite bête : a-t-elle des pattes ? Combien ? Antennes ? 
Couleur ? Tu peux utiliser la loupe au dessus du pot en enlevant doucement le couvercle 
pour mieux observer.

2. Regarde l'affiche ou les cartes pour l'identifier
3. Observe-le bien pour le dessiner et note au dos de la carte son nom
4. Si possible, essaie de le prendre en photo en faisant un zoom
5. Quand ton dessin est terminé, retourne à l'extérieur et relâche la petite bête délicatement où 

tu l'as trouvée
Tu peux refaire l'étape 1
Il faudrait 4 insectes par enfant.

Étape 3     : Construire le plateau de jeu et établir les règles.
A notre retour en classe, nous assemblerons vos carrés en les numérotant afin de faire un jeu de l'oie
des insectes. 
Il nous faudra un dé et des pions (à toi de trouver des idées de pions « naturels »).
 Il faudra être capable de donner le nom de l'insecte dessiné ou photographié. Tu peux imaginer des 
cases « spéciales » avec des questions en plus, des cases pour passer un tour, reculer de 3 cases, 
repartir en arrière. Je te laisse proposer des idées. 
Il nous faudra ensuite décider ensemble des règles du jeu comme dans le jeu du Bingo de Billy.


