Compétence : Se repérer dans I'espace. Se repérer sur un quadrillage. Reproduire des figures en suivant un modéle.
Consigne : Rédlise les différents modéles du jeu pikfil pour valider ton défi.
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Je colorie le personnage n°3 sij'airéussi a faire

entre 1 et 10 modéles.

Je colorie le personnage n°2 sij'airéussi a faire

entre 11 et 18 modeéles.

Je colorie le personnage n°1 sij'airéussi a faire

entre 19 et 24 modéles.

www.fofyalecole.fr

Je colorie le personnage n°3 sij'airéussi a faire
entre 1 et 10 modéles.

Je colorie le personnage n°2 sij'airéussi a faire
entre 11 et 18 modeéles.

Je colorie le personnage n°1 sij'airéussi a faire
entre 19 et 24 modeles. www.fofyalecole.fr




