Objectsfs

(103) Ordonner les nombres

v donner une sfra{égie POUF ordonner dU P|US PGJU'& auv P|US grand €JC inversemenjt

Calcul mental

ﬂ |’ora|

Compteur de la p|anche des nombres entre 71 et 100
Compfeur +10 ; —10, + ; -1

Sur le fichier

Dic{ée de nombre entre 79 et 99

Mise en aJce|ier : ]. heure

Atelier 1 : Fichier
(dirigé)

QUJOUf‘d’hUi, nous a||ons aPPrendre une Jcechnique POUF ranger |€S nombres dans |'ordre.

La PE affiche au tableau des Poch—iJc avec les nombres b, 9,13, 20, 47, 52, 75, 84 et 97.

Ils sont affichés dans un ordre aléatoire. La PE demande alors aux éleves que| est le P|us Peﬁf
de tous les nombres. Puis, celu qui vient apres etc jusqu’au P|us 9rand.

Les éleves volontaires viennent Posi{ionner les nombres. On exphque alors qu'on vient de ranger
les nombres dans ['ordre, du P|us pefijc au P|us grand.

On PeUJC reProduire |’exemp|e POUF‘ |€S nombres suivanjcs : 8, 15, 23, 37, L|1, 56, 6q eJc 72

Les é|éves réa|isenjt a|ors |es exercices Q eJt B
NB : Les é|éves qui en onf besoin peuven{ recevoir des éJuqueJcJtes avec |es nombres, Pour |es
manipu|er p|us faci|emenjc.

njcelier 2 : ]eu : l_e

banquier

C'F |a rég|e GJC |€S objecjchcs, inc|us dans |€ JeU.

Atelier 3 : Fichier

puis autonomie

Les é|éves réa|isenjc en aUJconomie |es exercices C eJc D
Puis, s’i|s oth du femps, s réa|isenf des exercices dans |eur |ivref de reproducfions sur quadri"ages.




(104) cdlcul réfléchi de la soustraction : cas du type 12-9
Objectfs

v Ca|cu|er des sous{rac{ions ou |'on rejtire un nombre Pf‘OCI’]C de ].O Par comP|émenJcs SUCCGSSHCS

Ca|cu| menjca|

ﬂ |’ora|

Compjceur de la P|anche des nombres entre 71 et 100
Compjceur +10 ; -10, + ; -1
Ne pas hesiter a passer du Jtemps sur cette activité

Sur le fichier

Dic{ée de nombre entre 79 et 99

Mise en aJce|ier : ]. heure

QUJOUf‘d’hUi, nous a||ons apprendre une Jcechnique POUF ca|cu|er rapidemenjc |€S sousjcracjcions,
quand on en|éve un 9rand nombre

Les é|éves observenjc ce que fonJc Picbi"e eJt Noiseffe.
1|s onf fous |es deux |a méme opéra{ion a faire mais i|s s’y prennen{ dnc féremmen{. Les é|éves
commenfen{.

Melier 1 - Fichier On fait rappe|er le cas ou Pichile barrait les Jejcons ala fin, Pourquoi le faisait-i ? (car i
(dirigé) en|evaif un Pefi{ nombre, c’éjtaijt p|us Prajtique pour recompfer ce qui n'éfai{ pas barré).
Pourquoi maintenant barre-t- 4 la fin ? (car I enleve un 9rand nombre, ¢est P|us Pra{ique
pour recomP{er ce qui nest pas barre’).
On demande alors aux ¢leves de proposer une oPéra{ion o on enleve un Pe{if nombre eJL une
autre ou on enleve un grand nombre. Un constitue ainsi une af fiche mémoire pour savoir si on
doiJc barrer a |a fin ou au débuf.

es ves réalisent alors ’QXCFCICG B
Les éleves réalisent alors |

Melier 7:Jeu:le Cfla rég|e et les objec{ifs, inclus dans le jeu.

banquier

Melier 3 - Fichier  Les éleves réalisent en autonomie les exercices C et D
puis autonomie Puis, s'lls ont du Jtemps, s réalisent des exercices dans leur livret de reproducfions sur quadri"ages.




Objectsfs

(105) Soustractions du type 13-9 : calculer mentalement
Séance du dispositif « plus de maitres que de classe »

v Favoriser |a menfahsajcion de |a Sjcrafégie enseignée |ors de |a séquence Précédenfe

Ca|cu| menJca|

ﬂ |’ora|

Compjceur de la P|anche des nombres entre 71 et 100
Compteur +10 ; -10, + ; -1

Sur le fichier

Dictée de nombre entre 79 et 99

Mise en ajce|ier : 1 heure

Atelier 1 : Fichier
(dirigé)

ﬂujourd'hui, Nnous a||ons aPPrendre une Jtechnique POUI" ca|cu|er raPidemenJc |€S sousfracfions, sans
dessiner |€S Je{',OHS

La PE inscrit une soustraction au tableav: 13 -9

Elle demande aux éleves le résultat puis ceux-ci exp|icifen{ leur JLechnique.

On mettra en avant la Jtechnique qui consiste a Par{ir du Pe{if nombre ((1) et a comPJcer sur
ses doig{s pour arriver au grand nombre (13). Le resultat est ce que lon a mis sur les doigjcs.
Les éleves s entrainent alors a l'oral en montrant le résultat sur leurs doigfs, puis ensuite sur
ardoise.

On ne passe au cadre A de la P 134 que |orsque tous les éleves ont acquis la Jtechnique. On laisse
utiiser d'autres fechniques si elles sont suf fisamment rapides et fiables.

Les é|éves réa|isenjc a|ors |es exercices Q eJt B

ﬂjceher 2 : ]eu : I_a
'FOFCC 3

C{: |a ré9|e eJt |€S objecfifs, iﬂClUS dans |€ JGU.

Atelier 3 : Fichier

PUiS aU{,OHOIT\ie

Les é|éves réa|isenjc en aujtonomie |es exercices C eJt D
Puis, s'ils ont du Jcemps, Is réalisent des exercices dans leur livret de reproducfions sur quadri"ages.




(105 bis) Révisions
Objectifs :

v Révisions des objec’cifs Jcravai||é's dans |a semaine

Ca|cu| menJca|

SUI“ |'ardoise

Dictée de nombres entre 60 et 49

ﬁvanf /a mise en afe/ie/; on procédera a une découverfe co//ecfive de
/'acfivifé a’e géoméfrie.

Mise en atelier : 45 minutes

En fonc{ion des difﬁcupcés repérées depuis |a séquence 103, |a PE Propose des exercices sur
ardoise aux é|éves.

Atelier 1 : révisions
sur ardoise (dirigé)

Melier 7 Jeu:1a Cfla rég|e et les objecfifs, inclus dans le jeu.
force 3

Melier 3 - Geometrie Les éleves réalisent I'exercice de 9éoméfrie 3




