COMMENT SIMLULER LE
FONCTIONNEMENT DU ROBOT ¢

- Démarrer lorsque |'utilisateur le souhaite ’
‘ ’ Evénements Actions
. . Tourner a drolte
. ] , , On/Off? Avancer
Cahier des cha rges J Etre autonome pour suivre la ligne ‘ { Tourner 4 gauche
\ / Détection ligne a droite ? Tourner a droite de 2°
. Solt sur la llgne perpendiculaire
\ Etre autonome pour s'arréter a la fin H Solt sur la butée Détection ligne a gauche ? | Tourner a gauche de 2°
Détection fin du circuit ? S’arréter
Détection
Détection gﬁ Igrgﬂit
ligne a Début : Si demande de départ
droite Alors
Boucle_1 : Si détection fin de circuit
Alors
S’arréter
Sinon
Si détection ligne gauche
Alors
Tourner a gauche de 2°
’ "\ Sinon
== =] Si détection ligne droite
e, e, Alors
Détection gauche .......... > :p. d: :Q Dd: R TR Détection droite .Tourner a drOlte de 20
.“. ‘.: et J Slnon
Coo a0 Avancer tout droit
Retour boucle _1

Sinon
Retour Début
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COMMENT SIMLILER LE -
F°N‘T|°NNEMENT Du ROBOT * quand cliqué

basculer sur costume Costume-X2-Y2

s'orienter a {}9

aller 3 x @D y: €D

effacer tout

oectioll

choisir la couleur pour le stylo

stylo en position d'écriture

Position x =-209 /y =-140

touche espace pressée? . alors

. Detection
................................................................... de la fin

Début : { Si demande de départ '
Alors si couleur || touche 7 et couleur touche ?

a

stop tout

Boucle_1: Si détection fin de circuit
Alors
S’arréter

Détection
ligne a
gauche

Alors i couleur touche 7?7 _alors
%___Tourner a gauche de 2° / tourner ¥) de € degrés

............................................................ sinon

i Alors

Tourner a droite de 2° _/ ) Détection

Sinon Iign_e a
:'"Avancertoutdrort ............... . couleur touche 7 alors drOIte
Retou'i'u-bua-l-jnculueu-:-i ----------------------------- tourner O de e degrés
Sinon '

Retour Début

avancer de
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COMMENT SIMLULER LE
FONCTIONNEMENT DLI ROBOT ¢

quand cliqué

basculer sur costume Costume-X2-Y2

s'orienter a (9
aller 3 x @D v
effacer tout

choisir la couleur pour le stylo

stylo en position d'écriture

N répéter indéfiniment
g 0 P
) si touche espace pressée? _alors

répéter indéfiniment

Début Si d de de dé ) si couleur touche 7 et couleur touche 7 _alors
eput : I demanade ade aepar -
Alors stop tout
.. . . L. sinon
Boucle_1 : Si détection fin de circuit o
Alors si couleur touche 7 _alors
S S'arréter tourner ¥) de @) degrés
Inon 2
Si détection ligne gauche sy
Alors si couleur 7| touche 7?7 _alors
A [e]
Sir‘}l’g:rner a gauche de 2 tourner (X de @) degrés
Si détection ligne droite sinon
Alors avancer de
Tourner a droite de 2° :
Sinon

Avancer tout droit
Retour boucle _1
Sinon
Retour Début
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COMMENT SIMULER LE C m
FON‘TIONNEMENT Du ROBOT ! basculer sur costume Costume-X2-Y2

s'orienter a {(}9

aller 2 x @D y: &ZD

effacer tout

choisir la couleur pour le stylo
stylo en position d'écriture
répéter indéfiniment

si touche espace pressée? _alors

[ répéter indéfiniment

si couleur touche 7 et couleur touche

-
stop tout

sinon
r

tourner ¥) de @) degrés

............... si couleur  touche 7 _alors
........ o

Validation
utilisateur 2

si couleur touche 7 _alors

tourner (N de @) degrés
sinon

avancer de

étection fin
circuit ?

NON

S’arréter
oul
Tourner de 10° a Tourner de 10° a .
. Avancer tout droit
gauche droite
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COMMENT SIMLULER LE

quand cliqué

basculer sur costume Costume-X2-Y2

s'orienter a (9
CILTF A -209 B -102 ]

répéter indéfiniment

si touche espace pressée? _alors

répéter jusqu'a Butee  touché?

si couleur touche ? _alors

tourner (W de € degrés
sinon

¢

si couleur touche 7 _alors
tourner ¥) de ) degrés

sinon
avancer de 1)

Lutins Nouveau lutin @& / & 3 \
- .
ml ] i avancer de
Scéne Lutin-Robot Butee
2 arriére-plans
Nouvel arriére-pl
@/ as
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COMMENT SIMLULER LE

répéter jusqu’a  couleur touche ?7 et couleur touche

répéter jusqu'a couleur touche ?

répéter jusqu’'a Butee  touché?

répéter jusqu'a  distance de Butee < n
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