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J0% 0% QU IL NEISE 76 QUE RIEN NEGHANGE
PROBABILITEL 0% QUILYAIT 5% QU'IL TASSE BEAD
QU'IL PLEUVE DU BROVILLARD

Ce que je dois savoir a La fin du cycle 1V

Les objectifs 5°14°|3°
Effectifs et fréquences X
Caractéristiques de position d’une série de données | x
Tableaux et diagrammes X
Situations liées au hasard X
Caracteristiques d’une série statistique N
Utilisation d’une feuille de calcul X
Calcul de probabilité dans des situations simples X
Lien entre la fréquence des issues et la probabilité X
Caracteristiques d’une série statistique X
Probabilites X
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~

Qu j'en suis ?

Les objectifs Acquis | A Non

revoir |acquis

Caracteristiques d’une séerie statistique

Probabilites
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Ce que j'ai appris au cycle IV (5¢eme _ géme )

Objectif 1 : Effectifs et frequences

Déefinition 1 : L’effectif d’une valeur est le nombre de fois ou cette

valeur apparait. L'effectif total est le nombre total d’individus de la

population étudiée.

Definition 2 : La fréquence d’une valeur est le quotient de l'effectif

de valeur par l'effectif total. Cette fréquence peut s’écrire sous la

forme d’une fraction, d’un nombre decimal ou d’un pourcentage.

Definition 3 : La frequence d’'une valeur est un nombre compris entre

O et 1. La somme de toutes les frequences est egale a 1.

Objectif 2 : Caractéristiques de position d’une

série de donnees
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Définition 1 : La moyenne d’une série de données statistiques

est €gale a la somme de toutes les données divisée par l'effectif

total de la série.

Definition 2 : Une mediane d’'une serie de donnees est une valeur telle

qu’il y a:

- au moins la moitié des valeurs inférieures ou egales a cette

mediane

- au moins la moitie des valeurs supérieures ou egales a cette

mediane

Objectif 3 : Tableaux et diagrammes

On peut représenter les résultats d’une etude statistique sous forme
graphique : diagramme en batons (ou barres), diagramme circulaire,

diagramme a bandes.

D- Statistiques et probabilités Page 4



College Léonard de Vinci - AEP95- Cycle IV- 3eme - Mathématiques

Objectif 4 : Situations Liées au hasard

Une expérience est dite aléatoire lorsqu’elle verifie 3 conditions :
- on connait tous les résultats possibles
- le resultat n'est pas previsible

- on peut reproduire plusieurs fois l'experience dans les mémes

conditions

Objectif 5 : Caracteristiques de position

L'étendue d’une série de donnees est la différence entre la plus

grande valeur et la plus petite valeur de cette série.

Objectif 6 : Utilisation d’une feuille de calcul
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Dans une feuille de calcul, on peut utiliser des formules. Pour cela, il
faut commencer par le signe = et saisir le calcul a l'aide de

references des cellules.

Dans une feuille de calcul, on peut aussi construire des diagrammes.
On sélectionne les données a représenter graphiquement et on suit

les etapes de l'assistant graphique.

Objectif 7 : Calcul de probabilite dans des

situations simples

Définition 1 : La probabilité d’un €évenement est un nombre compris

entre @ et 1 qui exprime la chance gu’a un évenement de se produire.

Definition 2 : Un evenement dont la probabilite est egale a @ est un

evenement impossible.

Definition 3 : Un evenement dont la probabilite est €gale a 1 est un

evenement certain.

Objectif 8 : Lien entre La fréquence des issus et

La probabilite
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Si on répete un grand nombre de fois une expérience aleatoire, la

fréquence d'un évenement est proche de la probabilité de cet

evenement.
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Objectif 9 : Caracteristiques d’une série

statistique

Rappel

La moyenne d'une série de données statistiques est égale a la

somme de toutes les données divisee par l’effectif total de la série.
Une médiane d’une série de données est une valeur telle qu'il y a :

- au moins la moitié des valeurs inférieures ou €gales a cette

mediane

v

- au moins la moitie des valeurs superieures ou egales a cette

mediane

L’étendue d’une série de données est la difféerence entre la plus

grande valeur et la plus petite valeur de cette serie.
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Je m'entraine...

1)

2)

Le professeur de SVT montre a ses éleves le
relevé des hauteurs de cinq peupliers :

35m ;:38m ; 346m ; 41m ; 32 m.

1. Quelle est la plus grande valeur de cette série ?
la plus petite ?

2. Calculer l'étendue de cette série. Peut-on
dire que les valeurs de cette série sont trées
dispersées ?

3. Calculer la hauteur moyenne des peupliers de
la série.

4. Déterminer la médiane de cette série de hau-
teurs. Donner une interprétation de ce nombre.

Ordonner chacune des séries ci-dessous, puis
déterminer la moyenne, la médiane et l'étendue
de chacune d’elles.

.43 34 51 ¢ 4.7 : 45,
& 10 61820 7 25
3. 7.2 688 88 159

Je résous des problémes simples...
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Six employés travaillent dans une petite entreprise
de menuiserie. Voici leurs salaires mensuels :

Marc: 1 600 € Isabelle : 1 450 €
Gérard : 2 400 € Mehdi: 1 800 €
Théo: 1700 € Yvan: 2 200 €.

1. Calculer la masse salariale mensuelle de
cette entreprise, c'est-a-dire le total des salaires
versés chague mois.

2. Calculer le salaire moyen de cette entreprise.
3. Déterminer la médiane des salaires.
4. Calculer l'étendue des salaires.

Je m’exerce sur mon cahier d’activités pages 68 a 71.
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Objectif 10 : Probabilités

Rappel

Une expérience est dite aléatoire lorsqu’elle verifie 3 conditions :
- on connait tous les résultats possibles
- le résultat n'est pas préevisible

- on peut reproduire plusieurs fois l’expérience dans les mémes

conditions

La definition a connaitre...

Un évenement est un ensemble d’'issues que l'on peut obtenir lors
d’'une expérience aléatoire. Il est constitué par une ou plusieurs
issues de l'expérience. Un évenement constitué d’une seule issue est

appele evenement elementaire.

Les propriétés a connaitre...

nombre d’issues favorables a I’/événement

Proprieté 1 : probabilité d’un evenement =
P P nombre d’issues possibles
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Proprieté 2: La somme des probabilites de tous les évenements

elementaires est egale a 1.

Proprieté 3: Si on repete un tres grand nombre de fois une
expérience aleatoire, la fréequence d'un eévenement est proche de la

probabilité de cet événement.

Je m'entraine...

1)

Un sac contient six boules :
quatre blanches et deux
noires. Ces boules sont
numérotées :

- les blanches portent les
numéros 1,1, 2 et 3;

- les noires portent les
numeéros 1 et 2.

1. Quelle est la probabilité de tirer une boule

blanche ?
2 b
. — b. — 4
a 3 3 C

2. Quelle est la probabilité de tirer une boule por-

tant le numéro 2 ?

1 1 1

.— b. — . —

% 6 8
3. Quelle est la probabilité de tirer une boule

blanche numérotée 1 ?

1 2 3
a.3 b.4 C.b
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2)

\[u au brevet
A un stand du « Heiva », on fait tourner la roue
de loterie ci-dessous.

On admet que chaque secteur a autant de chances
d'étre désigné.

On regarde la lettre désignée par la fleche: A, T
ou M, et on considére les évenements suivants :
— A : «on gagne un autocollant » ;

—T:«on gagne un tee shirt » ;

— M : « on gagne un tour de manege ».

1. Quelle est la probabilité de 'évenement A ?
2. Quelle est la probabilité de 'événement T ?

3. Quelle est la probabilité de 'événement M ?

Je résous des problémes simples...
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Trois boules, numérotées 4, 5 et 6, sont placées
dans une urne.

A laide de ces trois boules, on va écrire un
nombre a trois chiffres de la fagon suivante :

» on tire au hasard une premiére boule et on note
le chiffre obtenu comme centaine ;

» on tire une seconde boule sans remettre la pre-
miére et on note le chiffre obtenu comme dizaine ;
« on tire la troisieme boule sans remettre les pré-
cédentes et on note le chiffre obtenu comme unité.
1. Combien de nombres différents peuvent étre
obtenus ?

2. a. Quelle est la probabilité d'obtenir le nombre
456 7

b. Quelle est la probabilité d'obtenir un nombre
pair ?

c. Quelle est la probabilité d'obtenir un nombre
divisible par 3 ?

d. Quelle est la probabilité d'obtenir un nombre
supérieur a 550 ?

e. Quelle est la probabilité d'obtenir un nombre
composé de trois chiffres identiques ?

3. Reprendre toutes les questions en remettant
les boules dans l'urne aprés chaque tirage.

Je m’exerce sur mon cahier d’activités pages 72-73.
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