- Période 3 -
Janvier a Février 2024

Lecture compréhension : Numération

un personnage [ la princesse Les nombres de 0 & 29:

Q 24 (lire el écrire)

Q 29 (lire ef écrire 0 & 39)

Les nombres de 0 & 59:

Q 18: écrire les nombres juqu’a 99
Leclure Piano : Q 29 (0 & 39)

Q S1:au/eau+ou Q [31: comparer el ranger, 0 a 39, signe ><]
Q 52: on/om + éval nat Q 32 (comparer les nombres a 2 chiffres

i L Q 33 (lire el écrire les nombres > 59)
3 53: Ol + Revisions Q 34 (comparer el ranger les nombres > 59)
Q S4:an/am + en/em

Q S5: révisions + &/é:ai:ei:et ﬁi 6o s
Vers P4 > er:ez:es + révisions " Calcul mental

" Q S1: Flash p 102 + Connailre les compléments &
Production d'écrits: Projef: création d’un 10 (p 103) o N
album regroupant les portraits des princesses Q 52: Comparer des ecrifure addifives (p 109)
de la classe Q $3-4: Flash p114 + calculer la somme de 3 nb
Lecon: le portrait / décrire un personnage Q S4-5: flash p126 + calculer en ligne en utilisant
£ . les compléments & 10
Ecrifure: parcours scripteur
Etude de la langue Calcul en ligne / posé:
Orthographe/centre des mots Q Seq 40: utiliser des straftégies de calcul
Dictée: listes 8 (phrases) & 13 Q Seq47: connailre les doubles jusqu’a 10+10
Vocabulaire: lexique sur le theme. Géomélrie

0 cenire de langage oral: parcours Q Se 53: se déplacer sur un quadrillage

Q Le kamishibai

Grandeur el mesure
Q Lesprix// réso de pb:seq 23, 26, 36

Résolution de probléme

QO Centre des défis

Q Inclus dans le calcul mental

O Résoudre un probléme: seq 30 (addifion et
soustraction) 3 séances

Langue: clothes / feelings
Civilisation: christmas

QLM / EMC
EPS acrosport
Sauter Le femps :
Jeux collectifs Q Les saisons: |'hiver
Q Les mois de I'année
’ s . poésie : iare: |'ai
ARTS i‘u Q hiver, mois, carnaval Lo maiere: ['air
Musique / chorale . _
Q L'inspecteur mene Arls visuels : visuels
I'enquéte (canon) EICenrrg des Orrs EMC : T
O Le lion est mort cesoir ( APOrtrail de princesse Q Les conseils d'éleves
olusieurs voix) QProjet Diorama: la 0 Débat: éfre une fille ou un gargon,
O Tous les animaux du forét (du chaperon) esf-ce que c’est pareil?

monde




- Période 3 -
Janvier a Février 2024

Francais

Lecture compréhension :
un personnage [ la princesse

Lecture Piano :
Q S1:le son [an]: an/am, en/em p 55- 58
Q s2:lalettre A p 60- 63

Q S3:laleftre O p 65-68

Q S4:lalettre H p 70-75

Q s5: laleftre E (1) p 78-79

Vers P4 > laleftre E (2) p 80 a 83

Production d’écrits: Projetf: création d'un album
regroupant les portraits des princesses de la
classe

Lecon: le porfrait / décrire un personnage

-
[}

Ecriture: parcours scripfeur

Grammaire:

4 Le nom (3)

Q Les déterminants (4)

O Les adjeclifs (5)

Conjugaison

Q Le present (2) > révisions / exos Cdj (2)
vocabulaire

Q Les anfonymes (1)
Orthographe/centre des mofs

Q Lalettre C ([SI/[K])

a Régle: M devant m, b, p // lecture piano
Q Dicfées fiches 11 (phrases) & 16

O Fiches d’encodage

Langage oral / centre

parcours, le kamishibai

Etude de la langue

acrosport
EPS Sauter

Jeux collectifs

by
<

Happy birthday
Food: what do you like?

Numération *\ y

Les nombres de 0 & 199

18 ( utiliser les écritures chiffrées >199)

19 (associer diverses écritures d'un nombres >
199)

20 (lire el écrire les nombres >199)

21 (comparer les nombres >199)

25 (encadrer el intercaler les nombres >199)

Calcul mental

0 $12: doubles < 20, moitiés, enlever 10/20/30

Q $13: fables de +3/+4/+5/+6, ajoufer 5 (nb< 60)
Q S14: fable de +7, ajouter 7 (nb< 60)

Q $15: fable de +8, ajouter 8 —-nb< 60)

Q $16: table de +9, nombres amis pour faire 20
Q $17: table de multiplications par 2, +/- 10/20/30

Calcul en ligne / posé:

O Seq22, 23, 24: comprendre le sens de la
multiplication

Géomélrie

Q Déplacement: seq 50 el 62 (coder un
déplacement)

Grandeur el mesure

Q Les longueurs #réso pb: seq 44 (les euros) , 45
(les centimes d'euros)

Résolution de probléme

ARTS ?‘(f,f,j
Musique / chorale ™
Q L'inspecteur mene
I'enquéte (canon)
Q Le lion est mort ce soir (
plusieurs voix)
Q Tous les animaux du
monde

poésie :

QHivers, mois carnaval

Artls visuels :

QCenlre des arls
QPortrait de princesse
QProjet Diorama: la
forét (du chaperon)

Q Cenlre résolution de problémes (ceinfures)

Q Les échecs

Q Seq 13: résoudre des problémes en une ou 2
efapes: addifion et soustractions (3)

Q Seq 28: résoudre des problemes en une ou 2
efapes: addifion et soustractions (4)

QLM / EMC

Le femps :
Q Fichier (suite)

La matiére: I'air

EMC:

Q Les conseils d"éléves

Q Débat: étre une fille ou un gargon, est-
ce que c'esf pareil?
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