E et GROMETRIE
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Théme Numéro Titre de lalecon Niveau Page

G26 Reconnaitre, décrire et nommer les solides CM1 | CM2 | 6e 2

G27 Reconnaitre et construire des patrons de solides CM2 | 6e 3

G28 Recc'mnaltre, et construire des patrons d'un cube cM2 | ge 4.5
ou d'un pavé droit

GEOMETRIE DANS G29 Reconnaitre et construire des patrons d'un o2 | 6e 5
L'ESPACE prisme droit

G30 Reconnaitre et construire des patrons d'une 6o 7
pyramide

G31 Représentation en perspective cavaliére 6e

G32 Se repérer dans l'espace CM2 | 6e
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ESPACE
Reconnaitre, décrire et nommer des solides

Ce qu'il faut connaitre !

ON PEUT LES
CLASSER EN
DEUX
CATEGORIES

POUR
DECRIRE UN
SOLIDEIL
FAUT

I

CONNAITRE

; e et e basss atond LES PRINCIPAUX
! SOUDES DROITS
@ @ of peuvent rouer SONT :
‘ vsgmm """"""
; A 8 bommaly
Les solides droiks i | e
LEPAVE || ., . o
DROIT | |~ O oo nectomgulainas
' e Boommabu
,:. __________ ] & 12 andtes
LEPRISME | |+ 3 [ retangubovan |
CDROIT || 2 foces bungulina |
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Ce qu'il faut connaitre !

ESPACE

Reconnaitre et construire des patrons de solides

VOICI DES
EXEMPLES
DE
PATRONS :

Le paeron des
solides

4 CESTLE
SOLIDE A
PLAT. AVEC
TOUTES SES
FACES

LE CUBE :

G FACES CARREES

)

\ DEPLIEES J

P e T

— POUR LE CONSTRUIRE, IL |

FAUT CONNAITRE :

) Le nombre de foules les faces du solde
2) La forme de toutes ses faces
3) Comment se placent les faces

LE PRISME DROIT : ;
2 TRIANGLES + 3 RECTANGLES |
: T LEPAVEDROIT: |
AR oy 6 FACES RECTANGULAIRES |
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Ce qu'il faut connaitre !




I A savoir refaire dans les exercices !

B 2- Construire le patron d'un pavé droit

EXEMPLE : Construire un patron du pavé droit ci-contre /
, 4c/m /,/ ’
lemg @) + '
O 7 S) 3cm
1cm Y/
I Il /./
XUX  Dessous . X oX 3cm > 4 cm
o " o 1. Tucommences, par exemples, par tracer la face du dessous avec les vraies
o O dimensions.
% il & 2. Tu traces ensuite les quatre faces qui I'entourent, celles de et de
et celles de et de
X oS X 3. Tutermines le patron en placant la 6éme face, celle du dessus.
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ESPACE
Reconnaitre et construire des patrons d'un prisme droit

Ce qu'il faut savoir refaire dans les exercices !

\

M Construire le patron d'un prisme droit 0
5cm ; 3cm
D ' E
1
. . . . !
Exemple : Construire le patron du prisme droit ci-contre: 4 em !
A 7 cm @
5cm W3 cm 5cm 3cm
7cm 7 cm 5cm 7cm 3cm
£ = &
o o o
< < <
5cm 3cm
5cm ~y” 3cm 5em ~y” 3cm
B " 7N ° N
I On trace une face On construit les deux On ajoute les deux faces
rectangulaire. bases de part et rectangulaires de dimensions 4 cm
dautre de cette face. sur Scm, et 4 cm sur 3 cm.
[ ]
L[]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
L]
[ ]
[ ]
[ ]
L]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
°
L]
L)
[ )
°
[ ]
()
[ )
°
[ ]
[ )
[ )
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
L[]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
L]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
°
(]
[ ]
°
L]
()
[ )
°
[ ]
°
[ )
[ )
[ ]
[ )
[ ]
[ ]
[ ]
[ ]
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ESPACE

Reconnaitre et construire des patrons d'une pyramide

reguliere G 3 '
L]
l Ce qu'il faut savoir refaire dans les exercices !

B Construire le patron d'une pyramide réguliére
Exemple : pyramide réguliére a base carrée
szf\‘ S

g  arétes latérales /\sl 53/\

/L
7]

)
+~ base -~

/ /
’

On commence par tracer la base.

Puis avec le compas et la regle, on trace les
triangles isoceles autour de la base.

S;

Sy
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ESPACE
Représentation en perspective cavaliere d'un cube ou

d'un pavé droit

A comprendre !

B 1- Définition

La perspective cavaliére permet de représenter un solide en 3 dimensions dans un plan.

Ce qu'il faut savoir refaire dans les exercices !

‘

B 2- Regles pour représenter en perspective cavaliere

Sur un dessin en perspective cavaliere :
— les faces avant et arriére sont des rectangles; elles gardent leurs dimensions;
— les arétes qui sont paralleles dans la réalité sont représentées par des segments
paralleles;
— les dimensions des arétes fuyantes sont réduites par rapport aux dimensions réelles;
— les arétes cachées sont tracées en pointillés.

*

angle de 30°
(ou de 45° ou de 60°
sur le dessin)
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ESPACE
Se repérer dans l'espace

A savoir refaire dans les exercices !

La vue d’un objet dépend de la position de I'observateur.

vue de dessus |

vue de gauche

vue de face

vue arriere

vue de droite
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