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Thème Numéro Titre de la leçon Niveau Page 

 
GÉOMÉTRIE DANS 

L'ESPACE 

G26 Reconnaitre, décrire et nommer les solides CM1 CM2 6e 2 

G27 Reconnaître et construire des patrons de solides   CM2 6e 3 

G28 
Reconnaître et construire des patrons d'un cube 
ou d'un pavé droit 

 CM2 6e 4-5 

G29 
Reconnaître et construire des patrons d'un 
prisme droit 

 CM2 6e 6 

G30 
Reconnaître et construire des patrons d'une 
pyramide 

  6e 7 

G31 Représentation en perspective cavalière   6e 8 

G32 Se repérer dans l'espace  CM2 6e 9 

 

  

CYCLE 3 - SOMMAIRE 
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Ce qu'il faut connaître !  

 

ESPACE 

Reconnaître, décrire et nommer des solides 
 

  G26 
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Ce qu'il faut connaître !  

 

ESPACE 
Reconnaître et construire des patrons de solides 

  G27 
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Ce qu'il faut connaître !  

 

ESPACE 

Reconnaître et construire des patrons d'un cube ou 
d'un pavé droit 

 
 G28 
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◼ 2- Construire le patron d'un pavé droit 
 
EXEMPLE : Construire un patron du pavé droit ci-contre 
 
 
 
 
 

1. Tu commences, par exemples, par tracer la face du dessous avec les vraies 
dimensions. 

2. Tu traces ensuite les quatre faces qui l'entourent, celles de devant et de 
derrière et celles de gauche et de droite. 

3. Tu termines le patron en plaçant la 6ème face, celle du dessus. 
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À savoir refaire dans les exercices ! 
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◼ Construire le patron d'un prisme droit 
 
 
Exemple : Construire le patron du prisme droit ci-contre : 

 

Ce qu'il faut savoir refaire dans les exercices ! 

ESPACE 

Reconnaître et construire des patrons d'un prisme droit 

  G29 
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◼ Construire le patron d'une pyramide régulière 
Exemple : pyramide régulière à base carrée 

 
 
On commence par tracer la base. 
Puis avec le compas et la règle, on trace les 
triangles isocèles autour de la base. 

 

Ce qu'il faut savoir refaire dans les exercices ! 

arêtes latérales 

ESPACE 

Reconnaître et construire des patrons d'une pyramide 
régulière 

 
 G30 
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◼ 1- Définition 
 

La perspective cavalière permet de représenter un solide en 3 dimensions dans un plan. 
 
 

 
 

 

  

◼ 2- Règles pour représenter en perspective cavalière 
 

Sur un dessin en perspective cavalière :  

− les faces avant et arrière sont des rectangles; elles gardent leurs dimensions; 

− les arêtes qui sont parallèles dans la réalité sont représentées par des segments 
parallèles; 

− les dimensions des arêtes fuyantes sont réduites par rapport aux dimensions réelles; 

− les arêtes cachées sont tracées en pointillés. 
 
 

 

 

 

 

A comprendre ! 

Ce qu'il faut savoir refaire dans les exercices ! 

ESPACE 

Représentation en perspective cavalière d'un cube ou 
d'un pavé droit 

 
 G31 
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A savoir refaire dans les exercices ! 

ESPACE 

Se repérer dans l'espace 

 
 G32 


