Pour décrire, reproduire ou construire une figure, il faut utiliser un vocabulaire précis
(regle, équerre, compas, etc.) et un codage adapté (angles droits, cotés égaux, etc.)

un point A une droite (d) un segment [BC] des points alignés le milieu M de [GH]
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Hey ! Avant de construire une figure il est peut étre intéressant de
la construire a main levée en plagant le codage de géométrie pour
indiquer les propriétés de la figure.




