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S’approprier le langage, échanger s’exprimer, comprendre, progresser vers la maitrise de la langue

Podexﬁa@m»comvwgmm% ........................................................... E ........ A — T i . S
’DWO',?/X‘//"W@Wﬁ%ﬂ[e/w'zeopectantg'”bg Zt- WW&‘%’&‘L/&M/ emenl /qe’oo&t{oﬂ /%,n, :
§NWMWMW,MO%&¢,&Wd/WMW,¢’WM ngwmmwg&d&M

S G e eeeeeseesrenrseaseaseaseaseaseaseastaseaseaseastastastastastaseast st st st st se s s st s s s s s s s s s s s nans :
Ghan er, s’exprimer 2\ KEchanger s’exprimer (h K \

: Retrs K (2) { Comprendre (1)

E () y /

: A\ s oo ¥) ﬁ D)

: W O .. . 4

Je décris avec précision >

: ) ) un objet .

: Jexprime mon point de Je comprends les consignes Je réponds a des questions simples

i ’ai simples pour manifester sa compréhension

H vue avec I'aide de la K J \ J du texte Je restitue la trame d’une histoire avec

: k maitresse / \ J K supports visuels
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Je suis capable de

ier des mots
(au moins cirg)

Je sais reconnaitre des Je sais isoler des mots
mots en capitale simples a I'oral dans un
d’imprimerie énnocé
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Je trace les signes
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Je participe aux jeux Je participe aux situations motrices : rouler, sauter

: . d’échange ;
Je manipule le petit 8 glisser, ramper ..

matériel




/ Se repérer dans le temps \ i
Se repérer dans I'espace
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Je me repere dans I'espace d’une
page




Découvrir le monde :Les formes et les grandeurs, les guantités et les nombres .

i ° Réciter la comptine jusque 9° Résoudre des problémes portant sur les quantités ° Utiliser une bande numérique Exprimer de petites quantités avec les doigts

J'analyse et reconstitue i .
Je cherche et mémorise les

une figure complexe

décompositions du nombre 5




Le jeu des souris :
Rechercher des compléments, par équipes 2. Il faut des jetons, des gobelets, des fiches (plastifiées) représentant une part de fromage avec des trous : des gommettes en constellation .

Ex : pour le nombre 5 BIOn place les 5 souris sur les 5 trous du fromage. Un éléve cache ses yeux, on enléve des souris et on les place sous le gobelet, I’éleve doit trouver combien il manque
de souris. Variante : on place une étiquette représentant le nombre 5 sous la forme de son choix sur la table, il n’y a plus de fiche plastifiée, on met simplement des jetons représentant les
souris sur la table (de 0a 5), I’éleve doit trouver combien il y en a sous le gobelet (de 0 a 5). Méme principe de jeu,avec des bougies piquées sur un « gateau » (bloc de mousse)

- jeu ‘Halli-Galli (inspiré du livre « vers les maths »- éditions ACCES) remanié avec des couleurs couleurs afin de mémoriser les décompositions a 5.

Les cartes sont distribuées une a une a tous les joueurs jusqu’a ce qu’il n’en reste plus. Chaque joueur pose son tas de cartes a I'envers devant lui. Chaque joueur retourne a tour de réle la
premiére carte de son tas et la place devant lui. Dés que 5 points de la méme couleur figurent parmi les cartes retournées, un joueur sonne ! il remporte les deux cartes qui additionnées
font 5 et les échange contre un jeton a I'adulte. Le gagnant est celui qui a le plus de jetons ! Le jeu s’arréte quand toutes les cartes sont retournées et qu’il n’y a plus de possibilité de faire 5.
Si le joueur sonne alors qu’il n’a pas 5 points de la méme couleur alors il passe une fois son tour.



Découvrir le monde : Le monde qu vivant, Le domaine de ’environnement, la matiére I’nugiene, lq
santé : :
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Je participe aux jeux de

rythme en respectant les

consignes simples




