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libère les amis des sirènes: l’alphabet. 
Matériel: 
un paysage de mer. 
un aquarium qui représente la mer. (4 dessins à imprimer, plastifier et assembler) 
4 sirènes qui représentent les joueurs. 
La sorcière des mers à placer sur l’aquarium. 
des animaux marins marqués de lettres, syllabes, mots. 
4 tableaux sirènes + 4 marqueurs effaçables + éponges + essuies 
4 cannes à pêche ou 4 pinces en plastique 
3 bouchons de liège. 
Préparation: 
Monter l’aquarium mer. 
Placer les animaux dans l’aquarium. 
Couper les bouchons en deux, les fendre au milieu.. 
Plastifier et découper les sirènes et la sorcière . Placer chaque personnage sur un 
demi bouchon.  
Plastifier les tableaux sirènes. 
Fabriquer des cannes à pêche avec des aimants. Accrocher les animaux avec des 
petits trombones ou utiliser des pinces en plastique. 
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Libère les amis des sirènes: 
l’alphabet. 
La sorcière des mers a capturé les amis des sirènes. Elle les a marqués 
avec des lettres, des syllabes, des mots. 
Pour les libérer la 1ère sirène pêche 3 animaux marins. Classe-les dans 
l’ordre alphabétique sur ta fiche sirène. 
Si toutes les sirènes approuvent la réponse, tu peux libérer les animaux en 
les relâchant dans la mer. 
Si tu te trompes, remets les animaux en place.  
C’est à la sirène suivante de jouer. 
Quand tous les animaux sont libérés, la partie est terminée. 
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 a a a a 

a a a a 

a a a a 

Dia si vous 
voulez ajouter 

des mots et des 
animaux 

 
Dans ce cas on 

pourrait aussi les 
partager pour 

tous. 
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Dia 6 : la mer 
dias 7 à 10: aquarium mer 
dias 11 à 14: les tableaux 
pour écrire 
dias 15 à 21: étiquettes 
animaux + alphabet  
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joueur 1 
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joueur 2 
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joueur 3 



Coraliecaramel 

joueur 4 



 
 
 
 

            
           

  
 
 
 

 
 
 
 
 
 a b c d 

e f g h 

i j k l 



 
 
 
 

            
           

  
 
 
 

 
 
 
 
 
 m n o p 

q r s t 

u v w x 



 
 
 
 

            
           

  
 
 
 

 
 
 
 
 
 y z am av 

ar ab al ap 

ad ba br cr 



 
 
 
 

            
           

  
 
 
 

 
 
 
 
 
 co cap dou dra 

def zeb far mou 

che fr gar gr 



 
 
 
 

            
           

  
 
 
 

 
 
 
 
 
 ananas amie avion biberon 

battre cachette conduire cracher 

domino drôle escalade enfant 



 
 
 
 

            
           

  
 
 
 

 
 
 
 
 
 foire garage histoire image 

jeu kimono lune maman 

nouveau opéra question rapace 



 
 
 
 

            
           

  
 
 
 

 
 
 
 
 
 stop trace usine vélo 

wagon xylophone yaourth zorro 

zèbre crayon gomme poivre 


