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souligne la position a arrondir.

P

Faire une fleche vers le chiffre auquel
NOUS poserons notre jugement.




Sic’est 5 ou plus %\% , augmenter la

position a arrondir de 1, si non la position
reste inchangée.

Remplacer les chiffres apres cette

position par des 0. @

Source : Colette Picard, Les difficultés en numération



