
Mardi 17 Mars

8 h 30 

-

9 h 00

Exercice du matin sur le 
cahier de brouillon : 

voir fiche + dictée de 
phrase

9 h 00 

-

9 h 45

Plan de travail 15 jusqu’à 
l’exercice 14 (avec la fiche 

d’aide si besoin)

Fiche 1

Phrase 2

Liens à 
cliquer

Plan de 
travail 15 + 
fiche aide

9 h 45 

-

10 h 
15

Faire la fiche d’exercices 
sur le futur (en imprimant 
ou en recopiant + coloriage 

magique facultatif)

Le futur 
(fiche)

Le futur 
(coloriage)

10 h 15 

10 h 30
Récréation

10 h 30 

-

11 h 15

Informatique : se connecter 
sur logiciel éducatif et dans 
la partie CE2 > grammaire > 

le sujet

Lien 
logiciel 

éducatif

11 h 15 

-

11 h 30

Lire le livre Clovis + 
répondre aux questions (en 
imprimant ou en écrivant les 

réponses sur le cahier de 
brouillon)

Regarde 
la 

tapuscrit

13 h 45 

-

14 h 00

Fiche de calcul mental : je 
révise

14 h 00 

-

14 h 30

Ma classe numérique : se 
connecter et essayer de 

réussir au moins 3 
exercices 

Fiche 
calcul 

mental 2

Liens à 
cliquer

Mon école

Ma classe 
numérique

14 h 30

-

15 h 00

Fiche de calcul sur la 
multiplication : effectue les 
calculs sur la fiche ou sur 

ton cahier de brouillon pour 
trouver le mot caché. 

Envoie le mot trouvé sur 
class dojo ou par mail.)

Fiche 
multipli
(page 7)

15 h 00 

15 h 15
Récréation

15 h 15 

-

16 h 00

Coloriage magique : 
remplacer le groupe nominal 

par un pronom personnel 
(facultatif)

Fiche 2 
(page 7)

16 h 00 

-

16 h 45

Informatique : se connecter 
sur logiciel éducatif dans la 
partie ce2 > numération > 

écrire les nombres en 
lettres

Lien vers 
logiciel 

éducatif

http://monce2.eklablog.fr/lundi-16-mars-liste-des-documents-necessaires-pour-travailler-a183532816
https://www.logicieleducatif.fr/
https://monecole.fr/
https://classe-numerique.fr/
http://monce2.eklablog.fr/lundi-16-mars-liste-des-documents-necessaires-pour-travailler-a183532816


Fiche pour le jeu : 
écrire les nombres 
en lettres

1. Je me rends sur 
logiciel éducatif

2. Je me connecte
(identifiant et mot de
passe sont sur le cahier
orange)

3. Une fois connecté je clique
sur CE2

4. Ensuite je clique sur
numération.

5. Je choisis le jeu écrire
les nombres en lettres.

Je dois ensuite choisir les options du jeu
(la difficulté)

1. Nombres de 1 à 9 999

2. Nombre d’exercices 6 : cela veut dire
que je vais écrire 6 nombres en
lettres

Si je réussis tout, ensuite, je peux
modifier les nombres et aller jusqu’à 999
999.

1

2
Parfois la connexion de l’espace membre ne
fonctionne pas.

C’est tout de même possible de jouer à tous
les jeux sans être connecté. Les scores ne
seront simplement pas enregistrés.



Fiche pour le jeu : 
les mots d’usage

1. Je me rends sur 
logiciel éducatif

2. Je me connecte
(identifiant et mot de
passe sont sur le cahier
orange)

3. Une fois connecté je clique
sur CE2

4. Ensuite je clique sur
orthographe.

5. Je choisis le jeu écrire
les nombres en lettres.

Je dois ensuite choisir les options du jeu
(la difficulté)

1. Je choisis 10 mots

2. Je laisse CE2 – si je réussi je peux
essayer CM1

3. Je laisse avec chrono

4. Je laisse la vitesse indiquée. Si c’est
trop dur je peux mettre moins vitre en
cliquant plus vers la gauche

1

2

Parfois la connexion de l’espace membre ne
fonctionne pas.

C’est tout de même possible de jouer à tous
les jeux sans être connecté. Les scores ne
seront simplement pas enregistrés.

3
4



Classe de Madame Blelly
Identifiant : ce2(13) 
Mot de passe : ce2(13)

Fiche pour se 
connecter à ma 
classe numérique

1. Je me rends sur 
mon école

2. Je me connecte
(identifiant et mot de passe
sont sur le cahier orange)

3. Une fois connecté je
clique sur « classe
numérique »

Je tape ce2-12  (classe de monsieur girard)

le mot de passe est eleve (sans accent, sans 
majuscule) puis je cherche mon nom

4. Devant moi
apparait le plan
de travail
maison. Je
choisis un
exercice en
cliquant
dessus.

5. Quand j’ai fini un
exercice je vérifie
que j’ai toutes les
étoiles.

6. Si j’ai toutes
les étoiles le
rond devient
jaune.

7. Pour changer d’exercice
je clique sur un rond qui
n’est pas jaune. (en lisant de
quoi va parler cet exercice)

8. Je peux aussi revenir à la
liste des exercices en
cliquant sur la feuille.

9. Je peux aussi
accéder à la leçon si
j’en ai besoin en
cliquant sur la
flèche.

La leçon est souvent une vidéo 
(la même que celle du porte-vue.

10. Je peux aussi cliquer sur résultat et voir combien d’étoiles j’ai
gagné. Je peux aussi voir mon pourcentage de bonnes réponse.
Plus on est près de 100 % mieux c’est.

Le maître peux voir mes
résultats et ajuster la difficulté
ou me proposer un autre plan
de travail si je réussis.

Classe de Madame Ramirez
Identifiant : CE2-14 
Mot de passe : maxbarel



Comment se
connecter à mon
école ?

1. Je me connecte 
à google

2. Je tape mon école dans 
la barre de recherche

3. Je clique sur le premier lien

4. Je tape ce2-12  (classe 
de monsieur girard)
le mot de passe est eleve 
(sans accent, sans 
majuscule)

4. Je clique sur élève5. Je cherche mon nom 
sans m’occuper du 
groupe (je tape mon 
code rallye lecture 
qui est sur la cahier 
orange)

6. Je peux ensuite m’entrainer sur les différents sites de l’écran. 
C’est le maître qui va m’indiquer quels jeux ou exercices je dois 
faire. Sur son ordinateur le maître peut vérifier qui a joué. 

7. Mon identifiant et mon mot de passe sont sur le 
cahier orange (poudlard-prénom et mot de passe de 
rallye lecture)

Mail pour joindre Mr Girard : maxbarelce2@gmail.com

8. Il y a simplement un mot de passe écrit dans jeux 
pédago sur le cahier orange) composé de lettres et 
de chiffres en majuscule

Classe de Madame Blelly
Identifiant : ce2(13) 
Mot de passe : ce2(13)

Classe de Madame Ramirez
Identifiant : CE2-14 
Mot de passe : maxbarel

Mail pour joindre Mme Blelly : alienor.blelly@gmx.fr

Mail pour joindre Mme Ramirez: marie.ramirez@ac-lyon.fr

mailto:maxbarelce2@gmail.com
mailto:alienor.blelly@gmx.fr
mailto:marie.ramirez@ac-lyon.fr

