INSTRUCTIONS JEUX 
· DOMINO Complément à 10 : travailler les compléments à 10, à travers un jeu de DOMINOS
But : poser tous ses dominos. On ne peut poser son domino que si les deux nombres qui se rencontrent font 10.
Jeu seul : Pose les dominos face cachée sur la table. Pioches-en 5, et essaie de les placer de manière à faire 10 (avec les nombres que tu fais se toucher). Tu ne peux plus jouer ? Pioche une carte de plus... continue à poser tes cartes quand tu trouves des compléments à 10. Sinon, pioche.
Jeu à deux : Pose les dominos face cachée sur la table. Chacun en pioche 5. Le plus... jeune commence et pose son domino. L'autre pose un domino si les nombres qui se rencontrent font 10. Sinon, il pioche et il saute son tour.
· MAISON DES NOMBRES : manipuler les additions et leur résultat (dans les maison des nombres) et connaître les additions simples (nombres additionnés inférieurs à 10)
Jeu seul ou à deux : Pose les maisons des nombres devant toi, et pose les cartes ADDITIONS face cachée en tas. A tour de rôle, pioche une carte ADDITION et place-là dans la bonne maison.

Le jeu s'arrête quand toutes les additions sont bien posées.
ou Jeu à deux : Bataille : Prends juste les cartes additions, mélange-les et partage-les en deux tas égaux. Chacun pose son tas devant soi, face cachée. Puis "1, 2, 3" on tourne sa carte et le plus grand remporte les cartes.... ou égalité : BATAILLE ! Chacun recouvre sa carte, face cachée, puis 1, 2, 3 on pose une carte face visible. Le plus grand remporte les cartes.
=> Faire un tas différent pour chacun, avec les cartes remportées... le jeu s'arrête quand chacun a posé ses cartes distribuées, et on compte qui a gagné le plus de cartes.
· TRAIN+nombre 0-59 : ranger des nombres du plus petit au plus grand ou du plus grand au plus petit), dans les wagons du TRAIN
Jeu seul : avec les cartes nombres (de 0 à 59) et le train : pioche d'abord 3 cartes au hasard, puis place-les dans les wagons du train du plus petit au plus grand.
Trop facile ? Pioche 5 cartes et range-les du plus petit au plus grand... puis du plus grand au petit.
Jeu à deux : avec les cartes nombres (de 0 à 59) seulement : chacun pioche 7 cartes. Le plus jeune commence et pose sa carte nombre la plus petite. L'autre pose alors sa plus petit aussi, avant ou après le nombre posé... Il faut faire attention de respecter l'ordre des nombres ! Du plus petit au plus grand !
INSTRUCCIONES JUEGOS

· DOMINO Complementos a 10 : trabajar los cálculos que corresponden a los complementos a 10. 
Objetivo : colocar todas sus cartas. Únicamente se pueden poner en la mesa las cartas cuando los dos números dan 10. 
Jugar solo : Colocar los dominós boca abajo en la mesa. Coger 5 cartas y tratar de colocar los extremos (cartas que se tocan) para que dé 10. Si ya no hay opción, coger otra carta y ver si se puede hacer 10 entre los números de los dos extremos. 

Juego en parejas : Poner las cartas boca abajo en la mesa. Cada jugador coge 5 cartas. El más joven comienza y coloca su dominó. El siguiente puede poner su carta si los extremos (cartas que se tocan) dan 10. Si el jugador no tiene carta para hacer 10, coge otra carta y salta su turno. 
· CASA DE NÙMEROS : manipular las sumas y su resultado (en la casa de los números) y conocer las sumas simples (numerales sumados hasta 10)
Jugar solos o en parejas: Colocar las casas-tablero frente a ud y poner las cartas boca abajo también al frente suyo. Cada uno (o ud solo) coger una carta y colocarla en la casa correcta: por ejemplo 3 más 1 se pondría en la casa del 4; 4 más 5 en la casa del 9.  El juego termina cuando todas las cartas fueron colocadas en su respectiva casa. 
O  Juego a 2 de guerra : coger únicamente las cartas-sumas, revolverlas y distribuirlas entre lxs jugadores.  Cada uno coloca al frente suyo, y boca abajo, una carta, y al contar  1,2,3  BATAILLE !  cada uno vuelve su carta. Gana la partida el que posea la carta con la cantidad más alta. Por ejemplo entre 3 más 3 y 2 más 5 ganaría la carta de 2 más 5.
=> Hacer un puño con las cartas que cada uno ganó. Una vez que se jugaron todas las cartas distribuidas en un primer momento, el juego se termina. Se cuentan las cartas. Gana el que tengas más cartas. 
· TREN+ cartas 0-59 : ordenar cartas del más pequeño al más grande, o del más grande al más pequeño en los wagones del tren. 
Jugar solo : con las cartas numerales del 0 al 59 y el tren : coger primero 3 cartas, colocarlas en el tren del numeral más pequeño al más grande. Muy fácil? Coger ahora 5 cartas y ordenarlas en el tren de la más pequeña a la más grande.
Juego en parejas: con las cartas numerales (0-59) únicamente :  cada uno recoge 7 cartas. El más joven escoge su carta con el numeral más pequeño.El siguiente coloca su carta más pequeña, pero debe estar justo después del numeral que acaban que poner en la mesa. Hay que estar atentxs  y respetar el orden de los números. Siempre del más pequeño al más grande!
