Atelier

classer des
images selon
la saison

Repérerun
alignement
dans un

qu@ﬂ Qlimmm

Serepérer
dans un
gquadrillage

Repérer des
positions
dans un
quadrillage

Cownsigwne

Je tire les cartes une & une dans le sac et je mets
ensemble les images correspondant 4 la méme gaison.




Assoclier des
sons
identiques

Utiliser une
loupe

deux odeurs
identiques

Dessiner un
personnage
en
mouvement

Ordonner les
étapes de
développeme
nt d un animal

Associer

Je secoue les boites et je place cote a cote celles qui
font le méme son. Je les retourne pour vérifier

J’observe chaque miniature de la planche avec la loupe

et je place dessus le jeton comportant le meéme mot

Je sens les différents flacons et jassocie ceux qui

ont [a méme odeur.

Je donne une position au pantin afin qu'il paraisse en
mouvement puis je le dessine avec le feutre noir et je le

colorie avec les crayons de couleur .

Je place les cartes dans Pordre du développement du

chien.

L * %te«’et mpadé ?e :
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Réaliser un
dessind
observation
d'un végétal

Ordonner les
2tapes de
développeme
ntrdaun
végétal

Transvaser
de il eaudune
bouteilie a}
autre

Symboliser
une direction

Pousser avec
un aimant

Jeregarde attentivement la plante, puis je la dessine

et je la colorie. Je date avec le tampon mon travail

Je place les cartes dans Pordre de développement du

haricot.

A Paide de Pentonnoir, je transvase 'eau d’une

bouteille a Pautre

Je dessine sous chaque personnage une fléche dang

la direction vers laquelle il se dirige

Je forme des ponts avec les bouding en pate 2
modeler. J’utilise alors un aimant pour pousser Pautre

et le faire passer sous les ponts.




Empiler eh
respectany
un modele

Emboiter en
suivant un
modeie de
construction

Construire en
suivant un
modele en 3D
apartir d une
fiche de
construction

Je congtruis avece les buchettes en suivant la fiche de
construetion.




