Les cubes couleurs (niveau 2)

Objectif : connditre les corresp

A

Le train des lettres GS

es entre les capital

d'imprimerie et les minuscules cursives.
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Les animauxa 4 lettres GS Les ceufs alphabétiques.

Objectif : connaitre les correspondances alphabétiques entre les lettres en
capitales d'imprimerie et les minuscules cursives.

Connaitre les correspondances alphabétiques dans les 3 écritures.

o

AlB[c[p[E[F]G
Hl1[J][k][L[mM]N
olplalrls|t]u
viwlxTy]lz

Suivi ordre alphabétique G :

Je range les lettres dans I'ordre de I'alphabet pour former le puzze.

AB c[o :]r o[u[n J

DeAal DeKarT DeUal




« Cubes Goki»n

Objectifs : placer les cubes dans le bon sens pour reproduire la
carte modéle; travail de repérage visuel (discrimination

visuelle).
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
11 /12 |13 |14 |15 |16 |17 |18 |19 | 20
21 22 24 | 25 | 26

ules s symétriques »

Obijectif : Faire corresponadre 2 G 2 des cartes dont les figures sont

syméfriques.
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4B | 4k

Chateau féérique (48 pieces)

L'arche (48 pieces)

Date :

Les chiots (48 pieces)

Date :

Les animaux de la savane

(48 pieces)

Date :

Date :

Cars (52 pieces)

Date :
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Objectifs : reproduire |'organisation dans I'espace d‘un ensemble

« RYTHMES ET PERLES » GS

O re

oone—

Jeu des "ours" des correspondances
alphabétigues GS
Correspondance Capitales d'imprimerie /
minuscules cursives

CrelR——-—C

A[B|C|D|E|F|G|H|I|J |K|L|M
m%odeg%ﬂltgﬁem
N|O|P|Q[R|S|T|U[VIW|X|Y|Z
'n,olvcr'ubtwuwoct&'ﬁ

Correspondance Minuscules scriptes /
minuscules cursives

blc|d|e|f|glh|i|] |k]|!
Oﬁodeg?kb(}.ﬂ,e
olplglr|s|t|ulv|w]|x|y
Ol'bor’bbtu:i}wmtd«

; produire un modéle. Q poursuivre un algorithme.
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L2 A Am g_u.q; Yoaveou /

'm_: Agir, s'exprimer, comprendre & travers les activités artistiques-les
productions plastiques et visuelles

 Compétences : Japprends d dessiner en suivant un modéle

mo | [ | L

(Jlecamion () L'école OlLa frottinette () Le chateau

o>Y '@e’@ &

(Le caméléon () Le traineau () Le lion () Le sapin

% ¢

.Oum Oh'ﬂlmd Ouw“

S

(Olajupeetle () Larobede  (Le pantalon et ()La salopette
tshirt le tshirt

Feville de route




Objectif : Je réussis @ discriminer les rimes simples.
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Objectif : Reproduire les assemblages en respectant les couleurs, les formes et les
algorithmes.
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Apprenfissage mathématiques MDI GS
Les tableaux @ double enirée (ire et compléter un tableau a double enirée)

Apprenfissage mathématiques MDI GS

Le jeu des animaux (ire et compléter un fableau @ double enfrée ou un arbre de choix)

N°1 - Les écoliers

N°2 - Les déguisements

N°3 - Les fleurs N°4 - Lesas

N°5 - Les drapeaux N°6 - Les dominos




« Jeu du TRAX »
Suivi COMPARATOR

Objectifs : comparer deux quantités ; comparer deux nombres
en utilisant les oiseaux symboles mathématiques.

B ee

Objectifs : Placer les cartes en respectant l‘orientation des morceaux ;
reproduire un quadrillage de 9 cases.

1123 |4|5|6|7]|18|[9]10
V2|34 |5|6|7 8910 11[12 13|14 (15|16 | 17 [ 18|19 |20
M 121314 [ 15|16 [ 17|18 | 19 E 2122|123 (24 |25 (26 |27 |28 |29 |30
3132|3334 |35(36 3738|3940
Fichier « Compte les objets »
Objectifs : Dénombrer une quantité et écris le nombre chiffré . Numération G : N
correspondant. « Relier les nombres de 1 a 20 »
v . Objectif : compter jusque 20 en reliant les points dans
v'\: ‘ I'ordre.

v b v e .
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Espace GS : La farandole des animaux (niveau 2)
Objectifs : Reproduire un assemblage a partir d'un modeéle, lire

un code ; placer les animaux selon |'ordre ordinal

1) @5

1

Course dans 13 punge

2

Course dans L junglo

L6 [25)

3

Date:

Date:

Course dams Ly pngle

4

oo

Course dams 1o jungio

o) (22)

6

Date:

Dat

Date:

Date:

Les indiens

Les pirates

Course dams 1 punglo

7

i

o

N

&)L

Courso dans 1 nglo

R (21
9

Date:

Date:

Date:

IR Sl RYIE -]

Dat

Date:




Topologi
Objectifs : se repérer dans I'espace ; faire preuve de logique.

Compétence n°40 : Reproduire un assemblage a partir d’'un modele (puzzle, pavage,

:| \ assemblage de solides).
* _—h 4 s Ty ‘ '
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Chaque nombre coloré correspond @ un labyrinthe réussi. @ @ @ © @ @ @ @ @
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Se repérer dans l'espace GS
"La chambre de Léa" (niveau 1)

Modeéle 1

Modéle 2

Se repérer dans l'espace GS
"La chambre de Léa" (niveau 2)

Modéle **1

Date:

Modele **3

-

Date:

Date:

Date:

Modéle 6

Modéle **s5

Date:

Date:

Date:

Date:




Obijectifs : reproduire un assemblage de formes en repérant les formes et les couleurs.

:Facile

Niveau 1

v
i

| w4
4 - Le soleil aux 3 couleurs

8 - Larbre d'automne

Q
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1 - Le soleil jaune

5 - La forét

« Dessins graphiques « (je reproduis sur I'ardoise)
Objectif : Reproduire un dessin en respectant les repéres spatiaux (dans un

Pyramides du cirque niveau 2

quadrillage).
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101111121314 [ 15|16 | 17| 18
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Principe alphabétique GS : "Je joue avec l'alphabet” Suivi Cartes olphobet a pinces

Consigne : Compléte I'alphabet & frous. Poursuis les suites de lettres. Objectif : connaitre les correspondances alphabétiques dans

les 3 écritures

Capitales n°1 Capitales n°2 Capitales n°3 "“’T 7~
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