Jev : Joccorde lodectt !

Jeu pour 2 - 3 joueurs

MATERIEL :
* Plan de jeu
« 1dé

« Cartes adjectifs

REGLES DU JEU :
+ Chaque joueur regoit 3 cartes. Le reste des cartes constituent la pioche.
* Le 1¢ joueur lance le dé et avance son pion.
* Il regarde s’il peut accorder le groupe nominal avec un de ses adjectifs.
« Sic’est possible, il reste ou il est et pioche un nouvel adjectif.
« Sice n’est pas possible, il retourne a la case qu’il occupait précédemment

» Ensuite, c’est au joueur suivant de lancer le dé.
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VERSION SIMPLIFIEE DU JEU : « D’accord(s)» — OrthoEDITION
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