
Découverte du monde 
* Temps: le déroulement d’une semaine, les moments de la 
semaine 
_ Reconnaître le caractère cyclique de certains phénomènes 
_ s’approprier la notion d’aujourd’hui et le nom de chaque 
jour de la semaine 
_ s’approprier la succession des jours ainsi que les notions 
d’hier et de demain 
* Diversité du vivant et des milieux: les animaux terrestres, 
aquatiques 
* Les objets 
_ choisir des outils et matériaux adaptés pour réaliser les 
actions nécessaires à la fabrication du semainier 
 _ fabriquer un objet à partir de l’objet lui-même: analyser les 
différentes parties et leur relation, utiliser un gabarit et définir 
les étapes de la fabrication 
faire fonctionner des mécanismes simples: le curseur. 

Découverte du monde de l’écrit, langage 
* Etablir des relations entre différents éléments d’une 
illustration  
* Emettre des hypothèses sur le contenu d’un album 
* Comprendre les informations explicites d’un texte littéraire 
* Pouvoir dire où sont les mots successifs d’une phrase: les 
localiser dans la chaîne parlée ou écrite. 
* Raconter brièvement l’histoire de quelques personnages 
de fiction rencontrés dans les albums 

graphisme 
* modeler, déchirer 
* peindre avec les doigts et les mains 
* les ronds, les enroulements 
* rappel de l’écriture des lettres en capitales, écriture du 
prénom en capitales sans modèle 
* 

mathématiques 
* les positions spatiales 
* se repérer dans un espace familier (la classe et la cour) 
* comparer des collections d’un point de vue quantitatif 
* connaître la comptine numérique jusqu’à 10 
tri/classement 
* Compléter un algorithme simple 

imaginer sentir créer 
*Faire à la manière de , rapprocher des illustrations avec des albums célèbres 
* Fabriquer un album 
* jouer avec sa voix pour explorer des variantes, reproduire une formule rythmique simple 


