Objectif : tracer des formes géométriques connues (triangle, carré, rectangle,
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“Le jeu des hiboux (Merlin)"
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Objectifs : reconnaissance des formes géométriques ;

reproduire des figures en assemblant des formes géométriques . N ,

a partir d'un modéle. > 4l —
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LA GIRAFE ALPHABETIQUE
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Tortue alphabet
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Tortue chiffres

La ferme (24 pieces)
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PUZILE 4 (24 pieces)
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Au bord de I'étang (24 piéces)
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PUZILE 9 (48 pieces)
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PUZIZLE 11 (48 pieces)

Les licornes (45 pieces)

Les dinosaures (45 piéces)
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PUZILE 12 (48 pieces)
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Winnie (30 pieces)
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Suivi GS - Je reproduis des modéles avec les
Attrimaths (niveau 2
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. _. .E h - numeriqu . . « Ze Géoanimo Blocks »
Og\mﬁs. >mm0.90\w une collection a Objectifs : réaliser les modéles proposés (3 niveaux de
I'écriture chiffrée d'un nombre. difficultés)
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Objectif : Reproduire le modéle sur le quadrillage en mousse.
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Objectif : dénombrer une quantité jusque 20 ety associer

I'écriture chiffrée du nombre. ololelelolole|o
L ESPACE GS : « Quadrillage marin»
L] Objectif : Manipuler un outil technique (ka loupe)
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Suivi « Les mots d'automne » (transcription script/capitales) Puzzl it
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Suivi « Les instruments de musique » (transcription

script/capitales)
tuba ==T Le bonhomme 2
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Informatique : "Les puzzles de Zébulon"
Je sais cliquer, déplacer, glisser-déposer
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e\
Le lama (25 piéc

es)

Date :

Le dinosaure (25 piéces)

Date:

Date:




Les cartes @ compter Lin (jusque 12)

Correspondance Capitales d'imprimerie / Objectif : dénombrer une collection jusque 12.
minuscules scriptes.

Consigne : Pose les lettres en capitales
d'imprimerne sur I'arc-en-ciel.
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Objectif : Réaliser les modéles avec les piéces de couleur a coté du modéle.
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Les cartes a compter Lin (jusque 18) Mosaique GS -

Objectif : dénombrer une collection jusque 18. Objectif : reproduire un modele simple avec les picots.

Je fais des lignes horizontales.

Date :

Je fais le tour de la plaque en respectant les
couleurs.

Je fais des lignes verticales.
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Je fais une croix. Je fais une ligne brisée.
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Je fais une vague Je fais une spirale.

Espace GS : Géoplan niveau 1
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Obijectifs : Reproduire une forme sur un tableau a picot (prise de

repeére, d'indices).
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