ﬁg@ CONNATTRE LE VOCABULATRE ET LES Geom 1

&

= INSTRUMENTS GEOMETRIQUES

En géométrie, il faut étre attentif lors de la lecture des consignes et trés précis\
quand on utilise le vocabulaire.

un point A une droite (d) des points alignés
X A (d) A B C
un segment [AB] le milieu | de [AB] Un angle A formé par

deux demi-droites

A B A I B :

| | — - A
A

La figure ABCD a 4 sommets : les points A, B, C, D.

B
Elle a 4 cotés: lessegments [AB], [BC], [CD] et [DA].

La régle sert a mesurer, tracer et vérifier un alignement de points.
L'équerre sert a vérifier des angles droits et a tracer.

Q:ompas sert a tracer des cercles, a comparer des longueurs et a les reportey

Ex 1 : Vrai ou faux

a)une droite est limité par deux points

b)si trois points sont sur une méme droite, ils
sont alignés

c)on ne peut pas mesurer une droite

Ex 2 : Quels instruments utilises-tu ?

a)pour tracer un angle droit :

b) pour mesurer un segment :

c)tracer un cercle :

Ex 3 : Ces angles sont-ils droits ?
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Deux droites sont perpendiculaires si elles se coupent en formant des angles\
droits.

(a)

Gl

Pour vérifier que deux droites sont perpendiculaires, on utilise I’équerre.

Pour tracer des droites perpendiculaires :

2

|1|||||rr|1u||

cMm1

Ex 1 : Trace une droite perpendiculaire a la

droite (d).

(d) _

Ex 2 : Trace deux droites perpendiculaires a (d).

(A —_—

Ex 3 : Trace une droite perpendiculaire a (d) passant par le point A et une autre

passant par le point B.

L
N\

(d)

XB
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@JX droites paralléles ont toujours le méme écartement : elles ne se coupe

pas, méme si on les prolonge.

(c)

(a)

(b) d) —

Pour vérifier que les droites (a) et (b) sont
paralléles, on place la régle et I'équerre de
fagon perpendiculaire a la droite (b) et on
mesure I'écartement a deux endroits
différents.

Pour tracer deux droites paralléles :

L

(a)

(b)

=1

-

EALE Rl R R

==

(b)
(a)

N

Ex 1 : Entoure les droites paralléles

1_‘7

Ex 2 : Trace une droite paralléle a la droite (a)

(a)

Ex 3 : Trace une droite paralléle a la droite (a) passant par B

XB

(a)
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Ex 1 : Trace les axes de symétrie des figures.

ﬁaxe de symétrie est une droite qui partage une figure en deux parties \
parfaitement superposables par pliage.

Une figure géométrique peut avoir plusieurs axes de symétrie ou n’en avoir aucun.
I Ex 2 : Trace les axes de symétrie siil y’en a

Deux figures peuvent étre symétriques l'une par

Ex 3 : Entoure les figures symétriques par rapport a I'axe

rapport a l’autre. Elles sont alors a la méme distance
de I'axe. Si 'on décalque et si I'on plie sur I'axe, elles < >
se superposent parfaitement.

. J

cMm1
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i@? (OMPLETER UNE FIGURE PAR SYMETRIE

Geom 5

Apeut construire le symétrique d’une figure par rapport a un axe :

- par pliage et découpage

~

- en prenant des repéres sur un quadrillage et en reportant les points

d’une figure

| 4 carreaux

[

i
#_, 7 carreaux
)
I
|

cMm1

Ex 1: Trace le symétrique de cette figurepar

rapport a I’axe en utilisant du calque.

Ex 2 : Trace le symétrique des chiffres ci-dessous

I

—
=

Ex 3 : Trace une droite paralléle a la droite (a) passant par B

I~

L
-
I—.".
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(Pour décrire une figure, il faut :

- relever les informations nécessaires a sa construction (propriétés,
dimensions) ;
- utiliser le vocabulaire géométrique approprié

Ex:

A acm B
2cm

C D

Pour reproduire une figure, il faut :
- utiliser les outils nécessaires (regle, équerre, compas...) ;

- respecter les indications données par le modéle ou la description.

~

CN

Ex 1 : Dessine a main levée la figure
correspondante a cette description.

La figure est formée d’un carré et d’un cercle. Le
cercle est a l'intérieur du carré.

Ex 2 : méme consigne.

La figure est formée d’un rectangle et d’un cercle. Le cercle passe par les 4
sommets du rectangle.

Ex 3 : Ecris la description correspondante a cette figure.
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3 cOtés

4 cOtés

P\ 7" e [E—— cbté

5 cotés

diagonales

Les polygones ont des noms différents selon leur nombre de cotés.

6 cOtés

~

sommet

Ex 1 : Entoure les polygones

Ex 2 : Complete le tableau pour le polygone ci-dessous

Nb de cotés

Nb de sommets

Nom du polygone

Ex 3 : Méme consigne

Nb de cotés

8 cOtés

\_

Nb de sommets

J

Nom du polygone

cMm1
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'Z.jé% IDENTIFIER ET CONSTRUIRE DES QUADRILATERES | Geom 8

Ex 1 : Parmi ces figures lesquelles sont des

sommets et 4 angles.

Il existe des quadrilatéres particuliers.

ﬂ quadrilatére est un polygone qui possede 4 cotés, 4

Le parallélogramme

Le rectangle

v Ses cOtés sont
paralléles et égaux
A deux a deux. Ses

diagonales se
coupent en leur milieu.

Il a 4 angles droits.
Ses cOtés sont
paralléles et égaux
deux a deux. Ses
diagonales se
coupent en leur milieu ; elles sont de
méme longueur.

quadrilatéres.

eIAéR

Ex 2 : Compléte par vrai ou faux

Ses coHtés sont de méme longueur

Il a 4 angles droits

Ses cOtés opposés sont paralleles

Le carré

Le losange

Il'a 4 angles droits et 4
cOtés égaux. Ses
diagonales se coupent
en leur milieu ; elles
sont perpendiculaires
et de méme longueur.

Il a 4 cOtés égaux et
n’a pas d’angles
droits. Ses
diagonales se
coupent en leur
milieu ; elles sont

Ex 3 : Méme consigne

Ses cOtés sont de méme longueur

Il a 4 angles droits

Ses diagonales sont de méme longueur

=

perpendiculaires. /
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i@i IDENTIFIER €T CONSTRUIRE DES TRIANGLES | Geom 9

= Ex 1: Trace un triangle rectangle

\

Un triangle est un polygone qui possede 3 cotés, 3 sommets et 3 angles.

Il existe des triangles particuliers.

Le triangle isocele Le triangle équilatéral Le triangle rectangle
Ex 2 : Mesure les c6tés de ce triangle et indique son nom.
Il a deux cotés de méme Il a trois c6tés de méme | Il posséde un angle droit.
longueur. longueur.

- J

Ex 3 : Entoure le triangle rectangle.
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L@_& CONSTRUIRE DES CERCLES Geom 10
Ex 1 : Réponds aux questions.
E
/ \ Comment appelle-t-on le

Un cercle est I'ensemble des points situés a A segment [EF] ?
égale distance d’un autre point : le centre
du cercle. Comment appelle-t-on le

segment [OE] ?
Le rayon est la distance entre un point du =
cercle et le centre.
Ex : le rayon [OA]

Ex 2 : Réponds aux questions. £
Le diamétre est un segment reliant deux
points opposés du cercle et passant par le centre. Nomme un rayon de ce cercle :

] L G
Ex : le diametre [BC] Nomme une corde de ce cercle :
Sa longueur est le double de celle du rayon.
F
La corde est un segment reliant deux points du cercle et ne passant pas par le
& P P pasp Ex 3 : Trace un cercle de centre O et de rayon 3 cm.

centre.

Trace une corde [CD] sur ce cercle
Ex : la corde [MN]
Pour construire un cercle, on utilise un compas. La pointe du compas détermine le

Q:ntre du cercle et I'’écartement détermine son rayon. /

cM1
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TRACER UNE FIGURE SELON UN PROGRAMME DE
CONSTRUCTION

Geom 11

-

Ex : « Trace un carré ABCD de 3 cm de cété. Trace
un demi-cercle de diamétre [AB] a I'extérieur du
carré. Trace les diagonales [AC] et [BD] du carré. »

/Pour construire une figure géométrique, on peut suivre un programme de \
construction. Pour cela, il faut :

connaitre le vocabulaire spécifique de la géométrie ;
connaitre les propriétés des figures ;

lire 'ensemble des indications avant de commencer, puis les suivre pas a

pas;

vérifier que I'on a les instruments nécessaires a la construction de la

figure.

Avant de construire la figure, on peut faire un
dessin a main levée. A 3 cm

cM1

Ex 1 : Effectue le tracé suivant.
Trace un rectangle ABCD. Marque le point E
milieu de [DC]. Trace les segments [AE] et [BE].

Ex 2 : Effectue le tracé suivant.
Trace un carré EFGH. Place les points |, J, K et L milieux respectifs des segments

[AB], [BC], [CD] et [DA]. Trace la figure EFGH.

Ex 3 : Trace un cercle de centre O et de rayon 3 cm. Trace un diamétre [AB] de ce

cercle. Place un point C sur le cercle. Trace le triangle ABC.
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Nb de faces
Les formes géométriques en volume s’appellent des solides. Nb d’arétes

Un polyedre est un solide délimité uniquement par des polygones. |l comporte
des faces, des arétes et des sommets.

sommets

arétes

Un polyédre qui a deux faces paralléles et superposables est un solide droit.
Exemples de solides droits :

Ex 1: Compleéte le tableau suivant.

Nb de sommets

Nom

.xf? J’,zf’

e s SO PR

Ex 2 : méme consigne

Nb de faces

Nb d’arétes

Nb de sommets

Nom

Ex 3 : méme consigne

Nb de faces

Nb d’arétes

Nb de sommets

Nom

cMm1
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Ex 1 : Entoure le patron du cube

@r construire un solide, on utilise un patron : c’est une représentation a plam
que I'on découpe et que I'on plie pour reconstituer le solide. |

Ex 2 : méme consignhe

Certains solides peuvent avoir plusieurs patrons.

Ex : le cube a onze patrons ; les voici :

‘ Ex 3 : Complete le patron ci-dessous pour gu’il forme un pavé droit.

Pour reconnaitre le patron d’un solide, il faut connaitre :

- Le nombre de faces du solide ;

\— La forme et la position de ses faces. /

cMm1
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