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Comment s’appellent 
les 3 héros de 

l’histoire? 

Pourquoi vont-ils dans 
le château? 

Morgane, Ludo et Gégé Pour y passer la nuit. 

Comment s’appelle le 
château? 

Le donjon des Cornes 

Quel jouet Gégé 
veut-il emporter dans 

l’expédition? 

Un nounours 

Quel âge a Gégé? 

7 ans 

Quel est le lien de 
parenté qui unit 

Morgane et Gégé? 

Quel est le lien de 
parenté qui unit 

Morgane et Ludo? 

Ils sont frère et sœur. Ils sont cousins. 

Quel animal croisent 
les 3 enfants sur le 

chemin? 

Un chien 

Que signifie 
l’inscription XIII-

VII-MCCC? 

13/7/1300 

En arrivant au 
château, que 

découvrent les 
enfants à côté de 

l’inscription en 
chiffres romains? 

Une main rouge 

Quel type de film 
est-on en train de 
tourner autour du 

château? 

Un film historique sur le 
Moyen -Age 

Dans la légende, 
comment les brigands 

ont-ils réussi à 
rentrer dans le 

château? 

En lançant des flèches 
enflammées 



Dans la légende, à qui 
appartient le sang de 

la main? 

Dans la légende, où le 
seigneur, blessé, se 

réfugie-t-il? 

Au seigneur du château Dans le donjon 

Dans la légende, 
quand la marque de la 

main rouge 
réapparaît-elle? 

Quand le seigneur 
revient 

Pourquoi la gourde de 
Gégé est-elle vide? 

Il a oublié de la remplir! 

Quel est le vrai 
prénom de Gégé? 

Il s’appelle Gérald. 

Pourquoi Gégé quitte-
t-il le donjon avec sa 

lampe torche? 

Pourquoi Morgane 
est-elle tombée dans 

les escaliers? 

Pour remplir sa gourde 
vide. 

Parce que Ludo lui est 
tombé dessus. 

Avec quoi Ludo fait-il 
un pansement pour 
soigner le genou de 

Morgane? 

Avec son bandana 

Est-ce que Morgane 
et Ludo retrouvent 

Gégé? 

Oui 

Est-ce que Gégé 
retrouve son 

nounours? 

Oui 

Dans la salle ronde, 
combien y a-t-il de 

chemins? 

2 

A quoi correspond le 
7 de l’inscription en 
chiffres romains? 

Au mois de juillet 



Que tient l’inconnu 
dans sa main dans le 

souterrain? 

Qui est l’inconnu du 
souterrain? 

Une torche Le seigneur du château 

Où l’inconnu du 
souterrain est-il 

blessé? 

Il est blessé à la main. 

Suite au passage de 
l’inconnu, y a-t-il du 

sang par terre? 

Non 

Par quoi est bouché 
le 2ème chemin que les 
enfants empruntent? 

Il est bouche par un 
éboulement. 

Avec quoi Morgane 
essaye-t-elle de 

dégager le passage 
dans le souterrain? 

Qu’entendent les 3 
enfants à travers 

l’éboulement dans le 
souterrain? 

Avec sa chaussure. Les aboiements du chien 

Qu’est-ce que met 
sans cesse Gégé dans 

sa bouche? 

Ses doigts. 

Cite le prénom d’un 
des adultes qui a 

retrouvé les enfants. 

Christophe 

Quel est le prénom 
de l’acteur principal 

du film? 

Mathieu 

Pourquoi Ludo et 
Morgane retournent-

ils dans le 
souterrain? 

Pour récupérer le 
nounours de Gégé 

L’inconnu du 
souterrain a-t-il 

écrasé le nounours de 
Gégé? 

Non 



En quelle année se 
passe l’histoire? 

Qui ouvre la dalle 
pour permettre à 

l’inconnu de partir? 

En 2 000 Morgane 

Qui raconte la 
légende dans le 

château? 

Ludo 

Qui râle pour que 
Gégé enlève ses 

doigts de la bouche? 

Morgane 

Qui a oublié de 
remplir sa gourde? 

Gégé 

Quelle excuse 
donnent les enfants 
pour leurs blessures 
aux parents de Ludo? 

Était-ce l’acteur du 
film qui marchait 

dans le souterrain? 

Une chute de vélo Non 

Était-ce l’acteur du 
film qui était en haut 
du donjon en pleine 

nuit? 

Oui 

Comment s’appelle 
l’auteur de l’histoire? 

Hélène Montardre 

Combien y –a-t-il 
d’enfants dans 

l’histoire? 

3 

Combien y a-t-il de 
garçons parmi les 

enfants? 

2 

Quelle main du 
seigneur est 

ensanglantée? 

La main gauche 



Avance de 2 cases Avance de 3 cases 
Rejoue Rejoue 

Rejoue Avance de 2 cases Avance de 2 cases Rejoue 



Règle du jeu 

Lance le dé et avance ton pion du nombre de cases indiqué. 

Réponds à la question posée par l’équipe adverse 

 - Si tu réponds juste, tu relances le dé 

 - Si tu te trompes, tu arrêtes de jouer 

Si tu tombes sur la main rouge, passe ton tour. 

Le premier arrivé à la dernière case a gagné. 


