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Roue numérigue des coccinelles.
J'ai joué et réussi a la roue numérique des
coccinelles.
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Obijectifs de ces jeux :

- Connaitre les différentes représentations d'un nombre de 1 a 5.

- Comparer des collections jusque 6.
- Associer un nombre d'objets a son écriture chiffrée.
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