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BIEN ARRIVÉ À DESTINATION 
Jeu de mathématiques 

De 2 à 4 joueurs 

      Matériel : 
30 cartes

1 plateau de jeu

1 dé

4 pions

1 ardoise

Déroulement du jeu : 
Le joueur le plus jeune commence et lance le dé. Il réalise l’action demandée de la case sur 
laquelle il est tombé. Les joueurs doivent répondre à des questions de calculs de durées. Ils 
peuvent utiliser l’ardoise.

C’est ensuite au tour du joueur suivant (sens des aiguilles d’une montre) de lancer le dé.


But du jeu :  
Le premier joueur à être arrivé à destination remporte la partie.

Actions possibles sur ce plateau de jeu :

TIRER UNE CARTE ET RÉPONDRE À LA QUESTION 

Si bonne réponse : le joueur peut rejouer une fois

Si mauvaise réponse : le joueur passe son tour


-2

RECULER DU NOMBRE DE CASES INDIQUÉ 

PASSER SON TOUR

+3
AVANCER DU NOMBRE DE CASES INDIQUÉ 


