Trivial Planétes
OW .

v Multiplier par 2, par 5, par 10 et par 100

Régle dujeu
Le groupe posséde un tas de cartes. Chaque carte posséde le symbole d'une planéte.

Chaque joueur posséde une carte jeu avec I'ensemble des planétes du systéme solaire. A chaque carte piochée, s'il répond
correctement, le joueur coche la planéte indiquée par sa carte sur son disque. L'objectif est d'avoir visité toutes les planétes.

Poun Cimpneasion du jew :
Imprimer les cartes en recto-verso. Imprimer les cartes réponses normalement. Un jeu est valable pour un groupe de 3 d 4
éléves.

A quel moment [aine ce jou ?

En période 4 du CE2

A quel moment [aine ce jeu ?

A partir de la séquence 79/80 de Vivre les maths (P4 du CE1)
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2Zx 2 3x 2 4Yx 2 5x 2 bx 2 T1x 2
2 x 2 AQx 2 10 x 2 O0x5 Ix5 2 x5
%5 4 x5 5%x5 bx5 Tx5 @ x5
Qx5 10 x5 5x0 5x1 5x 2 5 x3







5x 4 5%x5 5xb 5x 1 5% ¢ 5% 9
5% 10 Ox5 Ix5 2Zx5 %5 4 x5
5%x5 bx5 T1x5 @ x5 Qx5 10 x5
5x0 5x1 5x 2 5 x3 5x 4 5%x5




- Q :Q 20 :0



3% 10 4 x 10 10 x 2 10 x5 b xI10 10 x 1
2 x10 10 x 9 10 x 10 N x 10 Zx10  MxI0
23 x10  26x10 10x28 | 10x3 | 35 x10 | 10 x 39
Y2 x 10 | 48 x 10 10 x 44 10 x52 | 59x 10 5bx 10
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2x100 | 3x100  4x100  5x100 b x100 | 71 x 100
2x100 9100 1000x2 100x3  100x4 | 100 x5
WOxb 1W00xT 100x9% 100x9 15x%10 10 x 1b
Bx10 100x100 | bbx10  1W0x45 10x23 10x10
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