Regle du jeu uno des P'tit Loup
But du jeu: Il faut se débarrasser
des cartes que |'on regoit en début
de partie. Le premier qui n'a plus de
carte gagne.

Préparation du jeu: Chaque joueur
regoit 5 cartes le reste des cartes
est emplié face cachée. La premiére
carte est retournée a cété de la pil
Le premier joueur pose une carte
selon les régles qui suivent.

Les cartes P'tit Loup se pose sur
une autre carte P'tit loup de méme
chiffre ou de méme couleur.

Les cartes spéciales:

" -Maman loup: elle peut tre posée
sur une carte P'tit loup de méme
couleur ou sur une autre carte
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Le joueur d le droit de poser une
deuxiéme carte sur celle-ci.
-Papy loup : elle peut &tre posée sur
une carte P'tit loup de méme
couleur ou sur une papy. En la posan
le joueur empéche le suivant de
Jouer
-P'tit loup 4 couleurs: elle peut-étre
posée sur n'importe quelle autre
carte et permet de choisir en quelle
couleur le jeu continue.

Fin du jeu: le joueur qui n'a plus
de carte a gagné
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