Semaine Objeclifs Aclivités Rifualisées Aclivifés Dirigées Aclivités Aufonomes
S1 Discriminer un phonéme dans un mot Révision Rattrappage P4 Plan de fravail : Activités
(2 jours | Associer des mots ayant la méme rime. aufonomes x8 (rattrapage /
seulemen | Associer des mots ayant le méme Comptines de la période 4 Assemblons les sons en dirige révision P4)
f pont) phonéme voyelle par pelit groupe
Classer des mots selon un phonéme Trouvons les sons de Siméon Le coloriage sonore CD G T
Associer des mofs ayanf le méme DGOl Transformons les mots en L'arbre dessons F SV CH
phonéme dirigé par petit groupe. Le domino des sons
Locadliser I'emplacement d'un phonéme Assemblons les sons La place de chaque son
dans un mot. P162-163
Prolonger les phonémes d’un mot pour Pronongons les phrases
mieux les discriminer Les papillons des sonsF SV Z
Manipuler les phonémes pour former des Jouons avec les mots Le tableau dessonsBD P G
syllabes Les mots fordus
Découvrir ef jouer avec des phonemes Transformons les mots. La place des lettres
Apprendre une comptine en prétant P166 — 167
affention aux phonémes enfendus.
52 Discriminer des mots qui se différencient
par un seul phoneme Démélons les mols Plan de fravail : Activités
Discriminer les phonémes d'une syllabe Phoneme en début de mot aufonomes x8 suife S1.
pour en frouver le codage
Articuler correctement pour mieux Créons des syllabes Le jeu des familles +
distinguer les différents phonémes FMS
Classer des molts selon un phonéme La bonne syllabe La pince du son
Produire des mots par combinaison de Pronongons les phrases
syllabes F/V S/CH Le son des mots
Discriminer un digramme dans un mof
Coder I'emplacement d'un phoneme Jouons & I'ophtalmo Le mol mystére
dans un mot Fabulelfres
Trouver un mot en associant 2 syllabes La place des syllabes 1
Isoler des syllabes el les fusionner pour
frouver un nouveau mot. Bilan 1
Discriminer des mols qui se differencient Démélons les mots
S3 par un seul phonéme Phonéme en début de mot
Discriminer les phonémes d'une syllabe Les rébus

pour en frouver le codage

Articuler correctement pour mieux
Discriminer des phonemes ef prononcer
leur son

Produire des mols par combinaison de
syllabes

Trouver un mol en associant 2 syllabes
Discriminer le phoneme final dans un mot
Trouver le phoneme manquant dans un
mof

Isoler des syllabes el les fusionner pour
former un nouveau mof.

Créons des syllabes
CHLR

Pronongons les phrases
F/ICHS/Z

Jouons & I'ophtalmo
Leffres capiftales

L'ouie parfaite

La bonne syllabe 2

La place finale des sons
La leffre manquante
La place des syllabes 2

Bilan 2




Semaine Objeclifs Aclivités Rifualisées Aclivifés Dirigées Aclivités Aufonomes

Discriminer des mols qui se differencient Démélons les mots

S4 par un seul phoneme Phoneme en début de mot +
Discriminer les phonémes d’une syllabe confusion de sons
pour en frouver le codage Les mols nouveaux
Articuler correctement pour mieux Créons des syllabes Le festin de Siméon
distinguer les différents phonémes JNV Les carfes des mols
Discriminer des phonemes ef prononcer
leur son Pronongons les phrases Les rébus inverseés
Ecrire une syllabe pour compléfer un J/ZM/N La course de Siméon
mof La syllabe manquante
Ecrire la syllabe d'un mot Jouons & I'ophtalmo
Isoler ef coder la syllabe pour frouver un Leffres minuscules Bilan 3
nouveau mof.
Trouver le phoneme manquant dans un
mof
Associer deux syllabes pour créer un mot
Discriminer des mols qui se differencient Démélons les mots

S5 par un seul phonéme Phonéme en début ou mileu
Discriminer les phonémes d'une syllabe de mol + confusion de sons Les leftres mélangées 1
pour en frouver le codage
Articuler correctement pour mieux Créons des syllabes Le bon mot
distinguer les différents phonémes BPZ La bonne syllabe 3
Discriminer des phonemes ef prononcer Les mots incomplefs
leur son Pronongons les phrases
Lire des syllabes S4-6 P/BB/D L'écriture aidée La recherche des leftres
Ecrire la syllabe d'un mot
Ecrire un mot en ufilisant les leffres Jouons & I'ophtalmo Bilan 4
données Syllabes en lettres capitales
Ecrire un mot a I'aide des leftres
proposees
Associer une image & un mol en
comparant deux leftres proposées.
Trouver le phonéme manquant el écrire
sa leftre correspondante dans un mot.

S6 Discriminer des mols qui se differencient Démélons les mots

par un seul phonéme

Discriminer les phonémes d'une syllabe
pour en frouver le codage

Discriminer des phonemes ef prononcer
leur son. Lire des syllabes. Ecrire des mots
simples. Ecrire la syllabe commune enfre
deux mots

Ecrire un mof a I'aide des syllabes
proposees.

Ecrire un mot a I'aide des leftres
proposees

Phonéme en débult ou mileu
de mot + confusion de sons

Créons des syllabes
CDGT

Pronongons les phrases
T/D G/C

Jouons & I'ophtalmo
Syllabes en lettres minuscules

Le jeu des ardoises

Les premiers essais d'écriture

La syllabe identique
Les mols coupés
Les lettres mélangeées 2
L'essai d'écrifure

Bilan 5




Semaine

Objeclifs

Activités Ritualisées

Aclivifés Dirigées

Aclivités Autfonomes

S7

Discriminer des mols qui se differencient
par un seul phonéme

Discriminer les phonémes d'une syllabe
pour en frouver le codage

Articuler correctement pour mieux
distinguer les différents phonémes
Discriminer des phonemes ef prononcer
leur son

Lire des syllabes

Lire des mofs simples

Lire des mofs pour frouver I'image
associee

Lire le mot associé a son image

Lire une syllabe pour compléter un mof
Associer un mot & son image

Jouons & I'ophtalmo
Mots simples en minuscules

Dicftées de sons

La course finale

Le loto des mofs

Le puzzle des mots
Le mot juste
La place des syllabes

Un mof ef une image

Bilan 6

S8

Discriminer les phonémes d'une syllabe
pour en frouver le codage

Articuler correctement pour mieux
distinguer les différents phonémes
Discriminer des phonemes ef prononcer
leur son

Lire des syllabes

Lire des motfs simples

Lire des motfs pour frouver I'image
associee

Lire le mot associé a son image
Associer un mot & son image

Ecrire la syllabe dictée

Réaliser une dictée muette

Ecrire des mots en s’aidant du nombre
de leffres

Rattrapage des AR non faites

Dictées de syllabes

Lecture de syllabes

Rattrapage des AD non
faites

Associer la carfe image au
bon mot

Dictées mueltes

Ecriture tGfonnée

Rattrapage des AA non faifes
Premieres lectures

Encodage grille alpha avec
lettres mobiles

Dictées mueltes différents
niveau en autonomie

Ecriture de mots juste avec les
cases pour les lettres

S9

Discriminer les phonémes d'une syllabe
pour en frouver le codage

Articuler correctement pour mieux
distinguer les différents phonémes
Discriminer des phonemes ef prononcer
leur son

Lire des syllabes

Lire des motfs simples

Lire des mofs pour frouver I'image
associee

Associer un mot a son image

Ecrire lun mot dictée

Ecrire des mols

Ecrire des pelites phrases

Jeux ef comptines sur les sons

Dictées de mots

Leclture de mots

Lecture de petites phrases

Associer la carfe image a la
bonne phrase

Ecriture tGfonnée

Premieres lectures

Melltre une légende & son
dessin en écrivanf foul seul

Ecriture de mols sans les cases
qui indiquent le nombre de
leftre




Semaine

Objeclifs

Actlivilés Rifualisées

Aclivités Dirigées

Aclivités Aufonomes

S1
2 jours

Ecrire les chiffres.

Repérer et nommer une position dans un
rang / une file.

Savoir placer des nombres sur une droite
graduée

Savoir recomposer la comptine
numerique

Trouver un nombre manquant dans une
suite

Connailtre la valeur ordinale des
nombres

Enlever des jetons & une quantité
donnée.

Décomposer el recomposer un nombre.
Compléfer un quadrillage & I'aide d'un
modele.

Réaliser un algorithme de plus en plus
complexe.

-Les présents / absents
-Probléme du jour.
-Position d’un élément dans
une file (farandole
d’enfants / animaux...)

- Somme de 2 dés / mains
- Ranger les chiffres sur la
droife graduée
- Boom
- Je compte & partir de ...
Jecompfede...a...
Monfre moile nombre
Les nombres frappés
Les mains dans le dos
Avec les 2 mains
Frise numérique lacunaire
Dicfée de nombres
Probleme boite d'oeufs

Décomposition de 9

Jeu : la poubelle :

Se repérer sur un quadrillage
Pions & empiler
Algorithme 4 couleurs

Brevefs puzzles

S2

Repérer et nommer une position dans un
rang / une file.

Dénombrer des quantités de plus en plus
importantes

Classer des carfes dans I'ordre
numerique

Ranger les nombres dans |'ordre /
compléter des frises numeériques a frous
Résoudre des problemes de quantité.
Trouver un nombre manquant dans une
suife.

Construire des solides.

Résoudre un probleme.

Parfager une collection en deux parfs
egales.

-Les presents / absents
-Subitizing
-Dicftée de chiffre
-Comptine numérique
-Position d"un élément dans
une file ( farandole
d’enfants / animaux...)

- Somme de 2 dés / mains
- Ranger les chiffres sur la
droife graduée
- Je compte & partir de ...
Jecompfede...a...
Montre moile nombre
Les nombres frappés
Les mains dans le dos
Avec les 2 mains

Consfruction de solides

Probléme : les roues des
voifures el des mols

Travail sur la suite numérique
(& frou, début imposeé...)

Colorie autanf de coccinelle
rouges que jaunes

Ajoute les points manquants sur

les coccinelles

Coloriage codés en mode
fableau a double entrée

Brevefs Boite a compter
Brevefs Attrimaths
Brevels pixart / arc en ciel /

allumettes / carrés colorés /
pyramide / balance

S3

3 jours

Dénombrer des quantités de plus en plus
importantes

Ecrire les chiffres.

Repérer et nommer une position dans un
rang / une file.

Connditre le vocabulaire spatial.

Savoir placer des objels en suivant une
consigne ( se repérer dans I'espace).
Utiliser une regle correctement.
Décomposer el recomposer un nombre.
Se repérer sur I'espace d'un quadrillage

-Les presents / absents
Probléme du jour.-Subitizing
-Dicftée de chiffre
-Comptine numérique
Position d'un éléement dans
une file - Nombre mystere
- Somme de 2 dés / mains
Les bougies du gateau
Jeu de plafeau (écran)
Comptfine a rebours
Le nombre oublié
La carte gagnante

Décomposition de 10 :
2 carfes pour faire 10.

Jeu coccinelle

Logix dréle de coccinelle
Tracé ala régle de figures
Faire des paquets de 10

Fiche décomposition 10
coccinelles.

Brevels Formes Aimantées /
Picfils / labolud




Semaine

Objeclifs

Aclivités Ritualisées

Acfivités Dirigées

Aclivités Aufonomes

S4

Dénombrer des quantités de plus en plus
grandes.

Dénombrer et mémoriser une quantite
Réciter la comptine numérique
Reconnaissance des nombres de 14 10 dans
les différenfes écritures.

Ecrire les chiffres.

Réaliser un assemblage de formes/puzzle
Repérer et nommer une posifion dans un rang
/ une file.

Décomposer ef recomposer le nombre 8
Reconnaitre et nommer les formes
géomélriques.

Savoir dessiner des formes géométriques &
main levée puis & la régle.

Les présents / absents
-Probleme du jour.
-Subitizing
-Dictée de chiffre
-Comptine numérique
Position d'un élément dans une
file
- Nombre mystere
- Somme de 2 des / mains
Les bougies du gateau
Jeu de plafeau (ecran)
Compline & rebours
Le nombre oublié
La carte gagnanfe
Frise numérique lacunaire
Diclée de nombres
Probléme boife d'oeufs

Parfage équitable

Symélrie découverfe

Cherche el compte : dréle de
coccinelle

Domino coccinelle & compléfer

Symélrie papillon

Brevels Jeu du marteau
Brevels fleurs des nombres

Brevef Tangram

S5

Dénombrer des quantités de +en + grandes
Réciter la comptine numérique
Reconnaissance des nombres de 1 10 dans
les différenfes écritures.

Ecrire les chiffres.

Résoudre un probléme de quantité.

Réaliser une collection double d’une
collection donnée

Réaliser un assemblage de formes/puzzle
Repérer et nommer une posifion dans un rang
/ une file.

Découvrir les solides.

Connailre le nom de quelques solides.

Jouer a un jeu collectif.

Reconnaitre les différentes représentation
d’un nombre sur un dé.

Jouer & un jeu mathémalique en partageant
le méme pion.

Les présenfs / absents
-Probleme du jour.
-Subifizing
-Dictée de chiffre
-Comptine numérique
Position d'un élément dans une
file
- Nombre mystere
- Somme de 2 dés / mains
Tous en ordre
La liste au fableau
Les deux dés pour ...
Mon porfe monnaie
Sur mon sapin
Les pdfes dans la casserole

Jeu Pippo le pigeon voyageur

L'addition des carfes

Sudoku dréle de coccinelle
Carles symeétrie coccinelle

Symetfrie quadrillage

Brevels kapla
Brevels formes aimantées

Brevefs Puzzles

S6

Dénombrer des petites quantifés.

Réciter la comptine numérique
Reconnaissance des nombres de 1 & 10 dans
les differentes écritures.

Ecrire les chiffres.

Réaliser un assemblage de formes/puzzle
Repérer et nommer une posifion dans un rang
/ une file.

Faire des ajouts ef des retraifs pour obfenir la
quantifé demandée

Jouer a jeu collectif

Trouver le nombre mystere par élimination
Résoudre des problemes

Décomposer ef recomposer le nombre 9
Associer le nom de nombres connus avec leur
écriture chiffree

Les présenfs / absents
-Probleme du jour.
-Subifizing
-Dictée de chiffre
-Comptine numérique
Position d'un élément dans une
file
- Nombre mystere
- Somme de 2 dés / mains
Tous en ordre
La liste au fableau
Les deux dés pour ...
Mon porfe monnaie
Sur mon sapin
Les pdtes dans la casserole

Le magasin éfape 1 ( piece
1euro)

Probleme des insectes

Fleurs des nombres version
addifion.

Chemins codés
Orientafion phasme / coccinelle
Tableau & double entréee
Compter ef écrire le bon nombre

de pois

Brevets pixart / arc en ciel /
allumettes / carrés colorés /
pyramide / balance

Brevels Labolud

Brevels BAC




Semaine

Objeclifs

Aclivités Ritualisées

Acfivités Dirigées

Aclivités Aufonomes

S7

Dénombrer des quantités de plus en plus
grandes.

Dénombrer et mémoriser une quantite
Réciter la comptine numérique
Reconnaissance des nombres de 14 10 dans
les differentes écritures.

Ecrire les chiffres.

Réaliser un assemblage de formes/puzzle
Repérer et nommer une posifion dans un rang
/ une file.

Décomposer ef recomposer le nombre 8
Reconnailre et nommer les formes
géomélriques.

Savoir dessiner des formes géométriques &
main levée puis a la régle.

Les présenfs / absents
-Probleme du jour.
-Subifizing
-Dictée de chiffre
-Comptine numérique
Position d'un élément dans une
file
- Nombre mystere
- Somme de 2 des / mains
Les bougies du gateau
Jeu de plafeau (ecran)
Compline & rebours
Le nombre oublié
La carte gagnanfe

Jeu des 5 pions

Probleme des boites d’oceufs

Jeu numérique dréle de
coccinelle

Coordonées
Dans mon jardinily a

Fiche somme de 2 dés

Coloriage codé
Brevels Kapla
Brevels Picfils

Brevels Altfrimaths

S8

Dénombrer des quantités de +en + grandes
Réciter la comptine numérique
Reconnaissance des nombres de 1 10 dans
les differentes écritures.

Ecrire les chiffres.

Résoudre un probléme de quantité.

Réaliser une collection double d’une
collection donnée

Réaliser un assemblage de formes/puzzle
Repérer et nommer une posifion dans un rang
/ une file.

Découvrir les solides.

Connailre le nom de quelques solides.

Jouer a un jeu collectif.

Reconnaitre les différentes représentation
d’un nombre sur un dé.

Jouer & un jeu mathémalique en partageant
le méme pion.

Les présenfs / absents
-Probleme du jour.
-Subifizing
-Dictée de chiffre
-Comptine numérique
Position d'un élément dans une
file
- Nombre mystere
- Somme de 2 dés / mains
Tous en ordre
La liste au fableau
Les deux dés pour ...
Mon porfe monnaie
Sur mon sapin
Les pdfes dans la casserole

Le magasin étape 2 (1,25
euros)

Jeu des maisons

Probléme de masse

Tous les brevets restants :

Brevels pixart / arc en ciel /
allumettes / carrés colorés /
pyramide / balance
jeu dumarfeau Kapla Tangram
Affrimath
Puzzles , formes aimantées,
Picfils
BAC , Labolud, jeu du marfteau,
fleurs des nombres...

S9

Dénombrer des petites quantifés.

Réciter la comptine numérique
Reconnaissance des nombres de 1a 10 dans
les differentes écritures.

Ecrire les chiffres.

Réaliser un assemblage de formes/puzzle
Repérer et nommer une posifion dans un rang
/ une file.

Faire des ajouts ef des retraifs pour obfenir la
quantifé demandée

Jouer a jeu collectif

Trouver le nombre mystere par élimination
Résoudre des problemes

Décomposer ef recomposer le nombre 9
Associer le nom de nombres connus avec leur
écriture chiffree

Les présenfs / absents
-Probleme du jour.
-Subifizing
-Dictée de chiffre
-Comptine numérique
Position d'un élément dans une
file
- Nombre mystere
- Somme de 2 dés / mains
Tous en ordre
La liste au fableau
Les deux dés pour ...
Mon porfe monnaie
Sur mon sapin
Les pdfes dans la casserole

Les confenances

Jeu ferme ta boite

Tous les brevets restants :

Brevels pixart / arc en ciel /
allumettes / carrés colorés /
pyramide / balance
jeu dumarfeau Kapla Tangram
Affrimath
Puzzles , formes aimantées,
Picfils
BAC , Labolud, jeu du marfteau,
fleurs des nombres...




Semaine Objeclifs Acfivilés Dirigées Acfivilés Aufonomes
S'exercer au graphisme décoralif Planches graphiques
Remplir une zone délimitée avec différents graphismes. en bois.
S1 S'entrainer & écrire des leffres cursives sur I'ardoise Remettre toufes les lettres cursive dans I'ordre en les
Associer des lettres dans 3 graphies : capiftale, scripte ef collanft sans modele Planche & billes
2 jours cursive. aimantées
S'exercer al'écrifure cursive en respectant un lignage. Prénom en cursive aux pastels
Connadilre 'ordre alphabétique : ordonner les leffres de Pistes graphiques
| “‘alphabet en cursive. Ecriture du mol mai en capifale + correspondance
S'exercer 4 écrire son prénom en cursive en respectant graphique scripte ef cursive (intercalaire) Leffres tactiles
un lignage.
Tableau el crayon
- , , , - - - d’ardoise
Reproduire des molifs graphiques vus en Moyenne -Atelier graphique : divers graphismes dans zones en
secfion. o . \ / enfonnoirs. Imagiers de
52 Adapter la taille d'un graphisme & un espace donne. graphismes
Associer les leffres en capitale et en scripte -Cahier d’écriture : f
Reproduire différents graphismes dans un espace Des de graphisme
délimite. . ‘ - écriture sur I'ardoise v w r s x
S'exercer al'écrifure cursive en respectant un lignage. Supporfs pate &
modeler
- Leltres mobiles dréles de coccinelle : correspondance
graphique Ecran tactile
Reproduire des motifs graphiques vus en Moyenne -Atelier graphique : les coeurs ( carfe féte des méres) Modeles élape par
section. elape
S3 Combiner des graphismes connus pour en créer de -Différenfes graphies a placer : vocabulaire dréle de s .y
: : upports plastifiés
nouveaux : les coeurs coccinelle
3 jours Associer des mots dans différentes graphies. Répertoi
Compléter un alphabel & frous en écrivant les lettres -cahier d'écriture : v w eperfoire
manquantes en cursive. graphiques
S'entrainer & ecrire des leffres cursive sur I'ardoise -frise alphabétique a frous lettres cursive & écrire L .
. L . ' effres mobiles
S'exercer & |'écriture cursive en respectant un lignage.
Leffres aimantées
R ” . . ” ” . . o Fabulettres
eproduire des motifs graphiques vus en Moyenne -Afelier graphique : graphisme combiné les fleurs
secfion. Affichages
S4 Combiner des graphismes connus pour en créer de - cahier d'écriture : les lettres r s 9

nouveaux : les fleurs

S'exercer al'écrifure cursive en respectant un lignage.
Faire la correspondance graphique enfre les 3 écritures
: capitale, scripte ef cursive.

Associer des mots dans les 3 graphies en les coloriant.

- Colorier de la méme couleur les differentes graphies

- Associer chaque lettre capifale & la bonne lettre
scripte ef cursive

Afeliers aufonomes

Code secref




Aclivités Aufonomes

Semaine Objeclifs Aclivités Dirigées
Reproduire des molifs graphiques vus en Moyenne -
secfion el grande seclion
S5 S’entrainer sur I'ardoise a I'écriture de leftres en cursive.. | Atfelier graphique : alfernance de lignes de graphisme/
S'exercer al'écrifure cursive en respectant un lignage. leffres
Ecrire les jours de la semaine en écriture cursive en
respectant un lignage. - cahier d’écriture la leftre x
Associer des lettres dans 3 graphies : capiftale, scripte ef
cursive. - cahier d'écrifure jour de la semaine
Découvrir les déterminant un ef une, leur fonction ef les
ecrire. - Découverfe des déferminant un une des + écrifure
Coccinelle & remplir avec divers graphismes
Reproduire des molifs graphiques vus en Moyenne et
grande sections afin de créer un réperfoire.
Inventer de nouveaux graphismes. -Atelier graphique : création répertoire graphique
56 Ecrire des petits mols en cursive en respectant un
lignage.
Associer des lettres dans 3 graphies : capiftale, scripte ef - écriture de petits mols dans le cahier d'écrifure
cursive.
Recomposer des phrases en associant deux graphies. Ecriture du mot [uin en capitdle + correspondance
graphique scripte ef cursive (intercalaire)
- Correspondance graphique les phrases
Reproduire un dessin en suivant une fiche fechnique.
S7 Reproduire des molifs graphiques vus en Moyenne et

grande seclions afin de créer un répertoire.

Inventer de nouveaux graphismes.

Recomposer des mols en associant différentes graphies.
Réaliser une dictée de dessin.

Ecriture de petits mols en cursive en respectant un
lignage.

Dessin étape par éfape : la coccinelle el le phasme

-Atelier graphique : création répertoire graphique suite

- Leffres mobiles correspondance scripte / cursive
-Dictée de dessin

Cahier d’écriture : petits mots avec déterminant

Cahiers effacables

Chenille des leftres sur
|"écran factile

Suite alphabétique
Jeux en ligne
Leftres mobiles

Dicftées de dessins
enregistrées

Cartes dessineto
Réperfoire graphique
Picfils
Lettres factiles
J'entoure les leltres

capifales / sciptes du
mof donné en cursive




Semaine Objeclifs Aclivités Dirigées Aclivités Aufonomes
S'exercer au graphisme décoralif Planches graphiques
Reproduire des molifs graphiques vus en Moyenne et - Atelier graphique : graphisme les boucles el aufres en bois.

S8 grande seclions graphismes.
Tracer des lignes de boucles. Planche & billes
Remplir une zone délimitée avec différents graphismes -Jeu de dés graphiques aimantées
en fonction d’un lancé de dé.
S'entrainer & écrire des phrases en cursive sur I'ardoise - Graphisme ronds aux pastels + gomme Pistes graphiques
S'exercer al|'écriture cursive de phrases en respectant
un lignage. Cahier d'écriture : phrases simples Leftres tactiles

- - - - Tableau et crayon

Reproduire des molifs graphiques vus en Moyenne -Fresque graphique d'ardoise
section et grande section afin de réaliser une fresque.

59 Réoliser un porfraif graphique en fonction d'un lancé de - Porfrait avec les dés graphiques Imagiers de
de. graphismes

Reproduire differents graphismes dans un espace
délimité.

S'exercer al|'écriture cursive de phrases en respectant
un lignage.

Cahier d’écriture : phrases simples

+ Jeux el créations libres de fin d’année

Dés de graphisme

Supports péte &
modeler

Ecran factile

Modeles étape par
étape

Supporfs plastifiés

Répertoire
graphiques

Leffres mobiles
Leftres aimanfées
Fabuleltres
Affichages
Aleliers autonomes

Code secref




* Séquence 1 : Les lettres avec des ronds : a o d ¢ q Séquence 2 : Les lettres avec
des ponts a I’endroit : m n Séquence 3 : Les lettres avec des ponts a I’envers : u 1
t vw p Séquence 4 : Les lettres avec des boucles a I’endroit : 1e bh k Séquence
5 : Les lettres avec des boucles a I’envers : g jy z f Séquence 6 : Les lettres
restantes : x etsr
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