               

	Supports


	Fonctions langagières
	Structures langagières

et lexique

	· Album: Brauner Bär, wen siehst denn du? Bill Martin Jr et Eric Carle

· Cartes animaux, cartes couleurs

· Etiquettes mots 


	Parler de soi

Parler des autres et de son environnement :

Savoir présenter, identifier ou désigner un animal

Savoir décrire

Parler aux autres

Demander des informations à un interlocuteur sur ce qu’il voit.


	Ich sehe...

Ich sehe ein Pferd.
Ich sehe ein blaues Pferd.

Was siehst du (denn)?

Lexique 

Les animaux:

der Bär

der Vogel

der Frosch

der Hund

der Fisch

die Ente

die Katze

das Pferd

das Schaf

les couleurs: blau, braun, gelb, grün, lila, rot, schwarz, weiß

sehen




	Déroulement

Activités – Taches des élèves – Rôle de l’enseignant
	Organisation de la classe
	Supports

Matériel

	Acquisition du lexique et des couleurs.
Ecoute  de l’histoire lue par la maîtresse.
Réactions.

Tâche: Combien y a t-il d'animaux dans cet album ?

Ecoute pour validation avec l'album.

Distribution des cartes de tous les animaux du conte (par groupe si beaucoup d’élèves)

Tâche: Remettez les images dans l'ordre du conte.

Mise en groupes. Réponses des groupes.
Ecoute pour validation avec l'album (plusieurs écoutes seront peut-être nécessaires !)

Distribution d'une Flashcard en couleur par élève. 

(certains n'en auront peut-être pas !)
Tâche: Lorsque le maître dit " brauner Bär" l'élève qui a la carte doit la lever.

(On changera de cartes quand tous les animaux auront été appelés, de façon à ce que tous puissent "passer"!)

La maîtresse affiche les Flashcards au tableau et les numérote. Puis il annonce le nom de deux animaux. 

Tâche: par groupes de deux les élèves doivent écrire le n° sur leur ardoise.

La maîtresse distribue à chaque groupe un ensemble d'animaux en Noir et Blanc (pas de couleur) 

Tâche: Le maître dit "Bär" ou "brauner Bär" et les élèves doivent montrer l'image correspondante.

Le maître retire les images de couleur. Il ne laisse que les images en N&B. 

La maîtresse dit le nom d'un animal.

Tâche: Les élèves montrent cet animal.

Tâche: Un élève dit un animal, les autres miment.
le point sur les couleurs

Faire nommer les couleurs, associer à chaque étiquette couleur son nom.

« Welche Farbe ist es ? … Und diese ? »

Renforcement possible encore de la mémorisation couleurs en utilisant des flashcards.

Jeux pour consolider les acquis :

• Jeu de kim

« Was fehlt ? … Welche Farbe fehlt ? »
Activités autour des thèmes animaux ou couleurs :

• Présentation des animaux cités dans l’album sur de grandes affiches au tableau.

Répétitions individuelles puis collectives des noms d’animaux.
• A partir de cartes représentant les animaux (cartes petit format en noir et blanc que l’élève peut conserver dans une enveloppe personnelle pour d’autres jeux).

L’enseignant demande : (compréhension de l’oral)

 « Zeig mir …. »

Les élèves montrent la carte concernée.

L’enseignant demande : (dialogues)

 « Wer bist du ? » L'enfant montre sa carte et répond :

« Ich bin die Katze »

« Was ist das ? (L’enseignant montre une carte)

- Das ist die Katze »

« Ich will die Katze … Wo ist das Pferd? »

L’élève désigné apporte la carte demandée.
• Jeu de devinettes

Les élèves doivent par exemple identifier à travers un ou plusieurs caches, un animal dessiné sur une feuille. L’enseignant peut enlever successivement des caches pour donner davantage d’indices.
• Avec les flashcards :
« Welches Tier ist das? … Welche Farbe ist das? ».
• Jeu du téléphone arabe

Les élèves sont assis en cercle autour de l’album ou des images scannées. L’enseignant chuchote le nom et la couleur d’un des animaux à l’oreille d’un élève. Les élèves transmettent en chuchotant le message à l’oreille

de leur voisin et le dernier élève du cercle doit montrer l’image choisie.
• Jeu de kim

Les cartes sont posées sur le sol. Rappeler les mots (par ex. en allemand) :
Der Bär ist braun …der Vogel ist rot…die Ente ist gelb…das Pferd ist blau …der Frosch ist grün …die Katze ist lila …der Hund ist weiss … das Schaf ist Schwarz …der Fisch ist orange und gelb.
«Augen zu ! … (On enlève une carte) Augen auf !

Was fehlt ? …Was ist weg ? »
• Jeu de Pairworks (binôme)

Pour démultiplier la prise de parole, la classe se partage en groupes de deux : un élève dispose de quatre animaux et quatre couleurs dans une enveloppe. Il tire au sort un animal et une couleur. Les élèves se posent des questions soit pour deviner les cartes soit à propos de celle-ci. Puis les élèves inversent les rôles.
Deuxième partie.

Acquisition des structures Was siehst du denn ? / Ich sehe……

On peut repérer et isoler la structure par le mime.

On peut la faire produire grâce au jeu du menteur.

La maîtresse propose le jeu puis les élèves se l'approprient par groupes.

Règle: 

Le joueur A demande au joueur B: Was siehst du ?

Le joueur B pose une carte (des animaux) sur le tas central en disant:

"Ich sehe einen Vogel" 

Le joueur A accepte ou non la réponse. Il peut dire "Lüger !"

Dans ce cas, il retourne la carte. S'il a raison, il donne tout le paquet au joueur B, sinon, c'est lui qui récupère les cartes de centre.


	collectif

Groupes

	livre
cartes d’animaux (couleur)
Cartes animaux en noir et blanc
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	Ecoute de l’histoire pour se la remémorer.

Tâche: Un élève mime, les autres disent le nom de l'animal.

La maîtresse place les Flashcards sur une table, ou au tableau. Jeu de KIM

Tâche: Les élèves doivent trouver la carte manquante. Jeu collectif, puis jeu avec les petites images par groupes de trois.

La maîtresse montre l'album et lis l’histoire. Ecoute
Tâche: Les élèves doivent retrouver comment se dit le nom des animaux dans l'ordre d'apparition.

Ecoute validation

Jeu du béret.

La maîtresse dit à l'oreille des participants le nom d'une couleur: rot, blau gelb, etc…

Puis le maître montre une couleur et dit le nom de cette couleur. Ainsi, les élèves associent la couleur et son nom)

Enfin, rapidement, la maîtresse ne dit plus le nom de la couleur, il ne fait que montrer la couleur.

Les élèves pourront le remplacer petit à petit.

Tâche: Une fois les couleurs et le lexique des animaux acquis ou en cours d'acquisition, les groupes doivent le mémoriser et être capables de les produire.

Ecoute validation

Préparation à l’oral

Chaque élève pioche 2 cartes et les retourne.

Demander si chacun est capable de dire les noms des animaux qu’il possède.

Si non, réécoute de la cassette pour les repérer.

Puis chacun "apprend " le nom de ses animaux  à ses camarades.

Quand tous les élèves du groupe pensent connaître tous les noms d’animaux, ils appellent l’enseignant qui les interroge.

Jeu du serpent

Montrer la première carte puis la recacher aussitôt et dire: « Das ist... »

Chaque équipe se met d’accord sur sa réponse. (ein(e)....)

La première équipe qui répond correctement gagne 1 point.

Stille Post

Chuchoter le nom d’un animal colorié à l’oreille du dernier de chaque colonne.

Celui-ci le répète à l’oreille de celui qui le précède et ainsi de suite.

Le premier de chaque colonne vient chercher la carte correspondante au tableau.


	individuel

groupes de 4

individuel

collectif

(3 ou 4 équipes en colonne.)


	livre
cartes animaux coloriés

cartes "animaux" 

(noir et blanc)

cartes "animaux"

(noir et blanc)

1 planche par groupe.

cartes "animaux"

(noir et blanc) en tas

cartes "animaux"

(couleur)
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Séance 3
	Production orale

Un élève retourne simultanément une carte de chaque pioche et dit ce qu’il voit. „Ich sehe ein(e – en) ...“
L’élève suivant retourne à son tour deux cartes et dit ce qu’il voit mais en reprenant auparavant ce que le précédent avait dit.

Et ainsi de suite jusqu’à ce que tous les membres du groupe soient passés.

Chaque groupe invente son histoire en choisissant  4 animaux et 4 couleurs et s’entraîne à la dire.

„- Wenn siehst du denn? 

- Ich sehe ein...“.

Chaque groupe raconte tour à tour son histoire aux autres qui doivent la reconstituer avec leurs étiquettes.

Les élèves du groupe "raconteur" passent dans les autres groupes et vérifient.


	groupes de 4
	cartes d’animaux (noir et blanc)

bandes de couleurs
	- une pioche couleur et une pioche animaux.
- L’enseignant passe dans les groupes aide et corrige.

- On peut aussi continuer jusqu’à ce que toutes les cartes aient été retournées.


Pour aller plus loin

Réalisation par groupes d’un album sur le modèle de Brauner Bär que l’on racontera aux autres groupes ou à d’autres classes.

Script d’après l’album Brauner Bär, d’Eric Carle

Brauner Bär, was siehst denn du?

Ich sehe einen roten Vogel, der schaut mir zu.

Roter Vogel, was siehst denn du?

Ich sehe eine gelbe Ente, die schaut mir zu.

Gelbe Ente, was siehst denn du?

Ich sehe ein blaues Pferd, das schaut mir zu.

Blaues Pferd, was siehst denn du?

Ich sehe einen grünen Frosch, der schaut mir zu.

Grüner Frosch, was siehst denn du?

Ich sehe eine lila Katze, die schaut mir zu.

Lila Katze, was siehst denn du?

Ich sehe einen weißen Hund, der schaut mir zu.

Weißer Hund, was siehst denn du?

Ich sehe ein schwarzes Schaf, das schaut mir zu.

Schwarzes Schaf, was siehst denn du?

Ich sehe einen Goldfisch, der schaut mir zu.

Goldfisch, was siehst denn du?

Ich sehe eine Lehrerin, die mich ansieht.

Frau Lehrerin, was siehst denn du?

Ich sehe viele Kinder, die schauen mir zu.

Liebe Kinder, und was seht ihr?

Wir sehen einen braunen Bär, einen roten Vogel, eine gelbe Ente, ein blaues Pferd, einen grünen Frosch, eine lila Katze, einen weißen Hund, ein schwarzes Schaf, einen Goldfisch   und dann unsere Lehrerin, die schaut uns alle an.







