Jeudi 26 et vendredi 27 mars

Pour laisser a chacun la liberté de mieux gérer son temps, je mets un programme sur 2 jours. Je vous
conseille d’alterner des temps de travail de 30-45 min avec des temps de repos, jeux, cuisine, sport, etc.

Pensez a m’écrire un mail au moins une fois par semaine pour me parler de votre travail, si
possible avec des photos de vos exercices !

cmi
Francais
- Préparation de dictée (la dictée aura lieu vendredi) :
® Mémoriser les mots suivants (les copier 10 fois) e Conjuguer au temps et a la personne demandés :
Préhistorique monter (présent, 3e PP)
Ancien se protéger (présent, 3e PP
un nomade vivre (présent, 3e PP)
un campement fabriquer (présent, 3e PP)
un abri dessiner (présent, 3e PP)
une grotte représenter (présent, 3e PP)
la cueillette
un outil e Accorder les groupes nominaux :
des os les (homme) (préhistorique)
une paroi les plus (ancien)
rupestre des (campement)
surtout les (abri) des (grotte)
un mammouth leurs (outil)
un renne des bois d’(animal)
un bison ces (peinture) (rupestre)

des (cheval)

- Lecture : lire « Charlie et la chocolaterie » jusqu’a la page 114. Je vous donnerai le questionnaire
lundi.
- Grammaire :
o Les articles : revoir la legon. Ex n°2-3 p31
o Les déterminants : revoir la legon. Ex n°2- p32
- Orthographe :
o Apprendre les deux premiéres colonnes de mots invariables de la lecon page 116
o Mdevant m,b,p: n°5p118
- Conjugaison : Le présent : n°10 et n°11 p57

Mathématiques

- Calcul mental : (a faire sur ardoise ou brouillon avec une personne qui corrige immédiatement) :
n°17b p195 — n°18b p195 -n°20 p196 p194 — n°16 p196 — n°17a p202

- Sivous avez accés a internet, allez sur le site https://calculatice.ac-lille.fr/spip.php?rubrique2 ,
choississez le niveau CM1 et jouez a I'activité calcul@kart (choisissez le niveau que vous
voulez). Attention, ca va de plus en plus vite !

- Calcul posé (sur cahier):
o 56+457+1,56=

o 89-43,45=
o 654x360-=
o 567:9=

- Les fractions (sur cahier) : n°6 p35 — n°5 p37 —n°17 p37


https://calculatice.ac-lille.fr/spip.php?rubrique2

