Programmation maths : Classe de CM2 /

Additionner et soustraire 99.
Compterde 0,1 en 0,1 ; de
0,01en 0,01 ...

en 0,05 ...
Estimer |'ordre de grandeur

d'addition ou soustraction de
décimaux.
Ajouter 0,9

Piriode 3

Multiplier par 15.
Multiplier par 21 , 31.
Multiplier par 99.

Multiplier par 25

Multiplier par les multiples de
0,1...

Compterde 0,5en 0,5 ; de 0,05

O Une fraction sous la forme d’un entier et
une fraction <1.

O Ajouter les fractions (méme
dénominateur).

O Connaitre la valeur des chiffres d’un
nombre décimale.

O Connaitre, ranger, encadrer les
décimaux.

O Décomposer les nombres décimaux.

O Additionner les nombres
décimaux.

O Soustraire les nombres
décimaux.

O + problémes sur ces
opérations.

O Division d'un décimall
par un entier.
O Diviser par 10, 100, 1000

Les droites paralleles
Longueurs et compas
Le cercle

Triangles

La mesure du temps

(O Vérifier la nature d’une figure & partir des
diagonales.

O Le cylindre.

(O Reconnaitre, décrire et nommer les solides.
O Les volumes.

D'apres « Maths + CM2 » chez Sed Editions.



