
Malédiction sur la grenadine
   Matériel

   1 gobelet   /   3 pailles ( dont une percée d'un trou  /  de la grenadine    

Expérience 1
Observe bien le dessin et explique ce qu'il va se passer selon toi.
Tu peux colorier ou compléter le dessin si nécessaire.

Expérience 2
Sortons une des deux pailles du verre. Explique ce qu'il va se 
passer selon toi. Tu peux colorier ou compléter le dessin si 
nécessaire.

Expérience 3
À présent, n'utilisons qu'une paille mais percée d'un trou. 
Explique ce qu'il va se passer selon toi. Tu peux colorier ou 
compléter le dessin si nécessaire.



Tu as émis des hypothèses. Il est à présent temps de les vérifier en réalisant les 
expériences à l'aide d'un ami. Vous disposez du matériel.. Notez vos 
constatations ci-dessous.

Expérience 1

Expérience 2

Expérience 3

Avais-tu bien anticipé ce qui allait se passer     ?



Reprenons les 3 expériences et voyons ce qu'il s'est passé.

Expérience 1

Nous avons plongé deux pailles dans un verre rempli de 
grenadine. Nous avons aspiré dans les deux pailles en même 
temps. La grenadine est montée et nous avons pu la boire ! 

Expérience 2
Nous avons mis une paille dans la grenadine et l'autre à 
l'extérieur du verre. Nous avons aspiré dans les deux pailles.. 
Impossible de boire la moindre goutte ! Par contre, nous avons
aspiré de l'air. 

À  ton avis, pourquoi     ?

Expérience 3
Nous avons pris la paille percée d'un trou en veillant à ce 
que celui-ci ne plonge pas dans la grenadine. Nous avons 
aspiré mais impossible de boire.  

À  ton avis, pourquoi     ?



Tout s'explique     !

L'air appuie très fort sur les objets : c'est la pression 
atmosphérique. En aspirant, tu enlèves de l'air dans la paille. Il 

appuie donc moins fort sur le liquide. Comme l'air extérieur 
appuie toujours sur la surface de la boisson, elle monte dans la 

paille. S'il y a un trou ou une paille hors du verre, l'air 
extérieur entre et remplace celui que tu enlèves. La pression est 

la même partout, le liquide ne monte pas ! 


