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Compétence : Nommer, lire, écrire, représenter des nombres
entiers : utiliser des écritures en unités de numération.
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Consigne : Associe les cartes qui représentent le méme nombre.

Matériel : 40 cartes + 1 carte consigne
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Remarque : Les paquets de 10 et les additions sont agencées de la méme fagon afin

1 O 1 O d’aider les éléeves en difficulté.
I Remarque 2 : Les écritures en lettres sont la pour différencier pour les éléves les plus
Vi n 9 r a l'aise.

Remargue 3 : Pour les éleves en difficulté, on peut choisir de ne donner que les cartes

représentant les paquets de 10 ainsi que I'écriture chiffrée.
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