Prénom: Date :

Pirateries  Couverture et 30 juin

1- Ecris au bon endroit : auteur, illustrateur, titre

2- Réponds par vrai ou faux :

Le narrateur est un adulte

Le narrate ur ne veut pas aller en colonie de vacances .

Le narrateur .nbéai me pas |ire
Le narrateur va faire du bateau

Le narrateur adore faire du bateau

Exercice 3 - Dessine deux des personnages du livre :




Prénom: Date :

Pirateries Texte 1 : 1° juillet

1- Avec les étiquettes, écris le nom des personnages du livre

L

2-Rel i e chague personnageeavgabi tepgquonéel dit

Il va falloir
souquer ferme !

Barbe Noire est
complétement fou.

Quel dréle
déo®qui pa
vous faites !

3-Remets |l es ®tiquettes dodans :l 6ordre pour forr

be | co|re | Lu|las |Bar|cent| Ni |Noi|Vin| lu




Prénom: Date :

Pirateries Texte 1 :1 ® juillet

1- Avec les étiquettes, écris le nom des personnages du livre

2- Pour chague phrase colorie celle qui veut dire la méme chose

Hola moussaillons ! Il va falloir souquer ferme !
Coucou les enfants ! Il va falloir travaillerd  ur !
Hé les marins ! Il va falloir manger beaucoup !
Bonjour les moutons ! Il va falloir ranger le bazar !

Quel dr®'l e do®quilpag
Vous étes des marins trées amusants !
Vous avez un dr i3l e do®qui p
Vous étes des marins bizarres !

3- Pour chague question réponds par vrai ou faux

Barbe Noire est un gangster.
Barbe Noire est un pirate.

Barbe Noire a toujours payé ses achats.

4- Expligue ce que fait Nicolas quand il apprend que Barbe Noire veut le transforme ren
pirate :

5-Remets |l es ®tiquettes dodans :l 6ordre pour forr




Prénom: Date :

Pirateries  Text e 2 : 2 juillet

1- Utilise les syllabes suivantes pour écrire le nom de s animaux :

3- Relie chague début de phrase a la fin qui convient

Jereste ® ® | ourdement .
J6ai adopt ® o ®dansma cabine.

Le capitaine se tr oaupanima decompagnie

4- Dessine-toi en pirate, invente -toi un nom, choisis un animal de compagnie et invente lui

aussi un nom:

Moi Mon animal de compagnie




Prénom: Date :

Pirateries  Text e 2 : 2 et 3 juillet

- Observe |1 6illustration et ®cris ce que chaque

compagnie :

Hhhl----l-#‘

3- Relie chague début de phrase a la fin qui convient

Jereste ® ® |l ourdement .
J6ai adopt® o® dans ma cabine.
Le capitaine se troanpuen cani mal de compagni

4- Dessine-toi en pirate, invente -toi un nom, choisis un animal de compagnie et invente lui
aussi un nom:

Moi Mon animal de compagnie




Prénom:

1- Colorie la phrase gui correspond le mieux & chague image

Pirateries  Text e 3 : 12 juillet

Date :

Il est de corvée de vaisselle

Il fait une tour Eiffel en

pommes de terre .

Nicolas épluche les pommes de terre

Le capitaine leur apprend a manier le bateau.

Le capitaine veut manger le perroquet.

lls dansent avec le perroquet.

2- Pour chague expression, colorie la phrase de méme sens :

Se déplacer sur le bateau.

Mettre de la lumiére sur le
pont.

Tout répéter comme un
perroquet

Conduire le bateau.

Laver le pont.

Sortir le perroquet de sa cage.

Se battre sur le bateau.

Faire des dess ins de pont.

Lever une voile.

3- Ecris ou une devant chague mot, puis colorie en bleu les noms masculins, en rose les noms

féminins :




Prénom: Date :

Pirateries  Text e 3 : 5 et 12 juillet

1- Ecris 3 corvées gue Nico las a d{ faire :

2- Pour chague expression, colorie la phrase de méme sens :

Manier le b ateau. Lustrer le pont. Hisser le petit perroquet.
, Mettre de la lumiere sur le Tout répéter comme un
Se déplacer sur le bateau.
pont. perroquet
Conduire le bateau. Laver le pont. Sortir le perroquet de sa cage.
Se battre sur le bateau. Faire des dessins de pont. Lever une voile.

3- Réponds par vrai ou par faux

Nicolas a le mal de mer.

Cdbest tr s facile de maniuvrer un bateau. _
Nicolas adore faire les corvées de vaisselle.

Le capitaine a une jambe de bois.

4- Ecris ou une devant chague mot, puis colorie en bleu les noms masculins, en rose les noms
féminins :

Pobeai
corLe
e
neccbamt
el




Prénom: Date :

Pirateries  Text e 4 : 16 et 18 juillet

1- Utilise les syllabes suivante s pour écrire le nom des instruments de navigation

te | flo | mecs | Bow | can | aso | bamk

2- Colorie la phrase qui corr espond le mieux a chaque image :

Le capitaine leur apprend a jouer aux cartes.

Le capitaine leur apprend a utiliser une carte.

Le capitaine leur apprend a dessiner une carte.

Nico, Vincent et Lulu péchent un requin.

Nico, Vincent et Lulu se bai gnent tranquillement.

Nico, Vincent et Lulu se font attaquer par un requin.

Colorie I 3"l e en rose et | es pal
Colorie le bateau en violet, les voiles en bleu.
Colorie le dragon en rouge .

Colorie | 6®p®e en marron et jaun



Prénom: Date :

Pirateries  Text e 4 : 15, 16 et 18 jui llet

1- Entoure dans la liste suivante les instruments qui permettent de se repérer en mer

WW—MW@W—WM—B@W—B&W

2-Recopi e 3 noms de niuds que Nicol as et ses ar
3-Lis |l es phrases, et di s si cdest vVroai ou f au
Cdest facile doapprendre | es niuds de marin. .
Nicolas aime apprendre a se repérer en mer.
Le 16 juillet Nicolas sb6est repos®.
Un requin a interrompu la baignade.
4- QObserve chague image et écris une phrase qui la commente
5- Relie chague début de phrase a la fin qui convient
JO®t ai s s%Ur oo =~  2Mamebateau.
Une semaine 7 fairmme does corv®es de vai sse

Le capitaine nous apprgnd oe serait nul



Prénom: Date :

Pirateries Texte 5 : 19 juillet

1- Utilise les syllabes suivante s pour écrire le nom des mots suivants

\
e

2- Lis et compléte le dessin avec ce qui est demandé

8 a) Dessine 2 pirates en
. ?@E train de se battre au

sabre sur le pont.

b) Dessine le capitaine
blessé derriere la barre.

c) Dessine Nicolas dans les
filets.

d) Colorie les canons en noir.

e) Col orie | dancr e

f) Colorie les voiles en bleu.

g) Colorie les mats en violet.




Prénom: Date :

Pirateries  Text e 5 : 19 et 21 juillet

1- Ecris les mots suivants

1

2- Réponds aux questions suivantes :

a) A quoi faut -il faire attention quand on tire au canon (2 chose ) :

JEMMW&

b) Aquoifaut-i I f aire attention quand on monte

A fput

3-Remets |l es ®tiquettes doans :l dordre pour

forr

4- Compléte le dessin avec ce qui est demandé :

a) Colorie la barre en jaun e.

b) Colorie la vigie en vert.

c) Colorie les filets en bleu.

d) Colorie les canons en rose.

e) Colorie le pont en rouge.

f) Colorie les voiles en orange.

g) Colorie la proue du bateau en violet.
h) Colorie la poupe du bateau en marron.




Prénom: Date :

Pirateries Text e 6 : 23 et24 juillet

1- Ecris les mots suivants

2- Observe cette ile de pirate, donne lui un nom, fais une croix la ou tu veux cacher ton

trésor :

3- Ecris ce que tu cacherais dans ton trésor de pirate

—=. Y

7 7 D mon cffo o cahers



http://www.coloriagesgratuits.com/coloriage-carte-de-l-ile-au-tresor_3132.html

Prénom: Date :

Pirateries  Text e 6 : 23- 24 et 25 juillet

1- Observe les illustrations et réponds aux questions

a) Comment se nomme la boutique ?

b) Que fait Barbe Noire ?

c) Comment sdappel?2l e 13"l e de Lulu

L ide do L /JQMWPPE

d Comment s dleade Wiecént 2 | o

Llle do “Wimeont

e) Comment sdappell?2 18" 1 e de Nicol as

£ile

2- Que cache chaque personnage dans le coffre aux trésors  ?

Pobs cache

“Wincent




3- Observe cette ile de pirate, donne lui un nom, fais une croix la ou tu veux cacher ton

trésor :

Lile

4- Ecris ce que tu cacherais dans ton trésor de pirate



http://www.coloriagesgratuits.com/coloriage-carte-de-l-ile-au-tresor_3132.html

| ®Qg ¢

Prénom: Date :
Pirateries  Text e 7 : 27 juillet
- Observe chaque i mage et colorie | a bonne
préferes
Faire les boutiques. Apprendre la langue d es pirates.
Choisir un animal de compagnie. S6asseoir sur un tonnea

Capturer des animaux sauvages.

Faire du dessin.

Lire | davenir dans

d

Faire la sieste sur le pont.

Jouer aux cartes.

Sdentra’  ner au sabre.

Lire des cart es de navigation.

Nettoyer le pont.

Faire

Cacher un trésor sur une fle.

Faire du feu.

Faire des chateaux de sable.

Sdentra’  ner au

canon

Faire des trous dans le sable.

2- Pour chague expression, colorie la bonne définition

marin doeau

d

Parez a virer !

maurin de riviere

On va changer de bateau.

marin qui a la peau douce

Le bateau va changer de direction.

mauvais marin

Vous étes renvoye !

Branle - bas le combat.

Nourrir les poissons.

Se soigner apres une bataille.

Donner a manger aux poissons rouges du capitaine.

Arriver sur une ile.

Jeter queitdgssuShord. par

Se préparer a livrer une batalille.

Manger du poisson.




Prénom: Date :

Pirateries  Text e 7 : 27 juillet

1- Réponds aux qguestions suivantes ?

a) Nico a-t-il aimé ses vacances ? Recopie une phrase qui le prouve.

b) Quel | e col onie aimerait faire Lulu | d6ann®e pt

£,(a/n/n,ée Tmapm.x_/ne) m

c) Quelle colonie aimerait faire Vincent ?

£(<1/n/née Tn/uxpuume)

d) Ettoi, quelle colonie aimerais -tu faire ?

Masi

)

2-Dessine | dactivit® de pirate que tu pr®f res




3- Pour chaque expression, colorie la bonne définition

ma r i nau dbdce

Parez a virer !

marin de riviere

On va changer de bateau.

marin qui a la peau douce

Le bateau va changer de direction.

mauvais marin

Vous étes renvoye !

Ohé ! Du bateau !

Hissez ho !

Au revoir Hissez les voiles.
Coucou, ilun¥ a quelq Criez ho le plus longtemps possible.
A bient6t Montez sur le plus haut mat du bateau.

Branle - bas le combat.

Nourrir les poissons.

Se soigner aprés une bataille.

Donner & manger aux poissons rouges du
capitaine.

Arriver sur une ile.

Jeterque | q u & udesspsdaord.

Se préparer a livrer une bataille.

Manger du poisson.

4- Reproduis le bateau :




Etiquettes texte 1

Etiquettes texte 5

Etiquettes texte 1

be | co|re | Lu|las |Bar|cent| Ni |Noi|Vin| lu
be | co|re | Lu|las |Bar|cent| Ni |Noi|Vin| lu

Etiquettes texte 5




e
ey
K l;:é‘;f

W

Reproduis les modeéles dans les quadrillages :




Ordre alphabétique et Pirates -1- Ordre alphabétique et Pirates -2-

Aide les pirates a retrouver leur ile se  créte en suivant le chemin Aide les pirates a retrouver leur ile secrete en suivant le chemin
des | ettres rang®es dans | 6ordre dbephbb®trgeerang®es dans | 6ordre a



