
 Un dé (6 faces) 

 Un pion par joueur 

 Une ardoise blanche avec un feutre effaçable 

 Le plateau de jeu imprimé et plastifié 

 Les cartes de jeux imprimées et plastifiées 

L’élève lance le dé, avance d’autant de case qu’indiquées sur le dé et résous la tâche indiquée sur la case en 

tirant une carte.  Si l’élève complète correctement la tâche, il gagne un point (un jeton), s’il échoue, il n’en 

gagne pas et attend son prochain tour pour relancer le dé et tirer une autre carte. 

Le jeu n’est pas limité dans le temps et est autocorrectif si l’enseignant n’est pas autour du plateau de jeu, il est 

donc préférable de créer des groupes de jeu hétérogènes.  

Regarde l’image, nomme-la et annonce si le g est dur ou doux 

 

 

Regarde l’image et écris le mot sur ton ardoise, montre l’ardoise à l’enseignant pour la correction 

 

 

Trouve le mot qui contient la lettre g dans la ligne et lis-le à voix haute 
 

  

Lis la phrase à voix haute à tes camarades de jeu 
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