LE COLLECTIONNEUR
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But
Individuellement ou par équipes de deux ou
trois joueurs, former la collection la plus large
d’objets différents.

Savoirs a enseigner
Se déplacer en immersion.

Aménagement
Des objets immergés (forme, couleur ...) a toutes
profondeurs.

Matériel
Des lignes d’eau, des perches, une cage
immergées pour faciliter la descente vers le
fond.

Comportements attendus

Entrer dans I’eau de facon efficace pour
descendre en profondeur (plongeon ou saut
vertical)

Ouvrir les yeux pour reconnaitre les objets.
Descendre en profondeur par un « plongeon

Un panier ou un cerceau par équipe pour y canard ».
déposer sa « récolte »
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Consignes Variantes

Au signal, tous les participants entrent dans
I’eau a I’endroit qu’ils choisissent et descendent
en profondeur avec ou sans aide.

Ils rapportent un objet de chaque sorte (et un
seul 1) de chaque collection.

Criteres de reussite
L éléve (ou I’équipe) qui rapporte le plus
d’objets dans un temps limité, ou qui compléte
sa collection le plus vite a gagné.

Possibilité d’utiliser un masque et/ou un tuba.
Diminution des possibilités d’aide (cordes, échelles,
cage...)

Placement de tous les objets en grande profondeur.
Jeu en temps limité.
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