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Bien jouer
ensemble
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1- Rappel / Présentation des objectifs

Objectif : connaitre les régles de fonctionnement des ateliers
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2— Explication
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3— Pratique guidée

Brainstorming des idées que I'on liste sur un affichage.
Idées de regles :

o  chuchotement

«  Gentillesse, partage

o Laisser faire I'autre

«  Parler des chiffres, nombres, formes etc.

« Aider son partenaire si besoin
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4— Lien
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5— Jeu autonome
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Quelques idées : mimer les régles, faire des photos pour illustrer I’ affi-
chage etc.




